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STEAME
Przewodnik dla projektowania i implementacji Szkot STEAME

Projekt STEAME jest finansowany przez Komisje Europejskg w ramach dziatania ERASMUS+ KA2.
Jest realizowany w okresie miedzy 1 listopada 2019r. a 31 pazdziernika 2021r. Szeroko rozumiana
edukacja, poczawszy od korica XX wieku do chwili obecnej, jest nierozerwalnie zwigzana
z globalnym rozwojem ekonomicznym, spotecznym, politycznym i kulturowym, i wydaje sie
wchodzi¢ na odmienne od tradycyjnych Sciezki. Wspodtczesny system edukacyjny, w celu
nadazenia za zmianami i sprostania wymaganiom globalnej spotecznosci, podlega ciggtym
reformom programow ksztatcenia, ktére wprowadzajg innowacyjne techniki i sposoby nauczania.
Polityka edukacyjna krajéw cztonkowskich UE, poprzez innowacje, zmierza do rozwiniecia
i pielegnowania krytycznego myslenia, umiejetnosci pracy zespotowej, rozbudowy zasobdéw
wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z wykorzystaniem technologii oraz wyksztatcenia
podstawowych umiejetnosci niezbednych uczniom i studentom w dostosowaniu sie do wyzwan
wspotczesnosci. Ksztatcenie STEM jest uwazane za site napedowg niezbedng do rozwoju waznych
umiejetnosci zyciowych i ekonomicznych oraz przygotowanie studentéw na przyszte wyzwania.
Tempo globalnego rozwoju jest tak duze, ze prace wykonywane jutro nie zostaly jeszcze
wymyslone ani okreslone. Przez ostatnie 20 lat rozwdj technologii zmienit oblicze Swiata.
Uwzgledniajgc takie tempo zmian, system ksztatcenia moze tylko przypuszcza¢ co zostanie
stworzone w ciggu nadchodzacych 20 lat. Z tego powodu, nauczanie nie moze skupiac sie na
przekazywaniu i zapamietywaniu informacji, ale raczej na rozwijaniu umiejetnosci i ksztatceniu
charakteru, ktéry pozwoli uczniom i studentom dostosowaé sie do nieznanego jutra
i dynamicznych zmian zachodzgcych na $wiecie. W ostatnich latach, powstanie szkét STEAM byto
istotnym krokiem w kierunku przeobrazenia edukacji.

Celem tego projektu jest rozwiniecie wzorca schematu organizacyjnego szkdét wraz
z zaproponowanym dynamicznym programem, aktywnosciami, planami i sposobami nauczania
oraz przygotowanie kursu wspomagajgcego nauczycieli w efektywnym i produktywnym
nauczaniu zgodnym ze wzorcem STEAME i pokrywajgcym cate spektrum priorytetow UE: Nauka,
Technologia, Inzynieria, Sztuka, Matematyka i Przedsiebiorczo$¢ (w j. ang. pierwsze litery tych
stéw ukfadajg sie w akronim STEAME).

Wydaje sie, ze bez przedsiebiorczosci nie mozna mysle¢ o innowacjach, ani spodziewac sie
trwatego wptywu edukacji na zycie i ten aspekt identyfikujemy jako niewystarczajgco obecny
w dotychczasowych koncepcjach dziatalnosci STEAM. Dlatego szkoty STEAME s3 nowym
edukacyjnym podejsciem wykorzystujgcym nauke, technologie, inzynierie, sztuke, matematyke
i przedsiebiorczosé jako punkt odniesienia do wprowadzenia uczniow do prowadzenia badan
naukowych, otwartosci na dialog, nabycia umiejetnosci krytycznego i ekonomicznego myslenia.
Ramy STEAME wprowadzajg STEAM na wyziszy poziom, wzbogacajagc go o kreatywnosé,
umiejetno$é krytycznej analizy, innowacyjnos¢ i umiejetnosci zwigzane z przedsiebiorczoscia,
w tym ze wstepem do transferu technologii do gospodarki celem poprawy warunkéw zycia.



Model szkét STEAME powinien zagwarantowac interdyscyplinarne podejscie do nauczanych
przedmiotow, zawierajgce wieloaspektowe badania i studia danego przedmiotu zapewniajgce
nabycie umiejetnosci transferu wiedzy i jej zastosowan. Podejscie miedzyprzedmiotowe pomoze
zbudowac¢ bardziej catosciowe zrozumienie tego jak funkcjonuje $wiat oraz jak poradzi¢ sobie
Z jego wyzwaniami.

Projekt rozpoczat sie 1 listopada 2019r. i potrwa 2 lata. Jest koordynowany przez Cypryjskie
Towarzystwo Matematyczne. Realizowany jest we wspotpracy z partnerami:

Instytutem Pedagogicznym Ministerstwa Edukacji i Kultury Cypru, Uniwersytetem
Pedagogicznym w Krakowie, Prywatng Szkota Anglojezyczng im. Prof. Ivana Apostolova
w Butgarii, Instytutem Systemow Akceleratorow i Zastosowan w Grecji, Szkotg Doukas ,,Paladium
Liceum” w Grecji i Zespotem Szkot ,,Pacle Morante” w Limbiate, we Wtoszech.

Osoby i instytucje zainteresowane moga sledzi¢ postepy projektu w stronie www.steame.eu oraz
kontaktowac sie piszagc na adres projects@cms.org.cy.
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