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ΣΧΕΔΙΟ ΜΑΘΗΣΗΣ & ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑΣ (ΣΧΕΔΙΟ Μ&Δ): 



	S
	T
	Eng
	A
	M
	Ent

	☐
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐



	1. Περίγραμμα



	Τίτλος
	

	Κύρια ερώτηση ή Θέμα
	Διατύπωση ενός ή μικρού αριθμού βασικών ερωτήσεων (ή συναφών θεμάτων)

	Ηλικίες, Τάξεις, …
	Επιλογή ηλικιών 
	Επιλογή τάξεων
	

	Διάρκεια, Χρονοδιάγραμμα, Δραστηριότητες
	Αριθμός διδακτικών περιόδων
	Χρονοδιάγραμμα
	Αριθμός δραστηριοτήτων

	Συσχετισμός με Αναλυτικό Πρόγραμμα
	Μεθοδολογία Έρευνας, Στατιστική, Αξιολόγηση Υπηρεσιών

	Συνεργάτες
	

	Περίληψη

	Σύντομη περιγραφή του έργου ή / και μαθησιακών δραστηριοτήτων που σχετίζονται με τους στόχους (50-100 λέξεις)

	Αναφορές, 
Ευχαριστίες
	



	2. Πλαίσιο STEAME 



	Συνεργασία εκπαιδευτικών

	Περιγραφή της συνεργασίας μεταξύ των εκπαιδευτικών και του τρόπου καθοδήγησης των μαθητών.

	STEAME στην καθημερινή ζωή. Οργάνωση

	Περιγραφή της σύνδεσης του θέματος με την καθημερινή ζωή.

	Διαμόρφωση Σχεδίου Δράσεως 
	Αναφορά στα στάδια και τα βήματα του πλαισίου STEAM (Διαμόρφωση σχεδίου δράσης).



	3. Στόχοι και Μεθοδολογίες



	Μαθησιακοί σκοποί και στόχοι

	Προσδιορισμός στόχων χρησιμοποιώντας κατάλληλα ρήματα, που σχετίζονται ή αντιστοιχούν σε ικανότητες (γνώση - δεξιότητες - αξίες), τι θα μπορεί να κάνει ο μαθητής μετά την ολοκλήρωση του έργου.

	Μαθησιακά επακόλουθα και αναμενόμενα αποτελέσματα

	Περιγραφή των μαθησιακών αποτελεσμάτων χρησιμοποιώντας ρήματα δράσης
Αναμενόμενα αποτελέσματα ως οποιοδήποτε είδος παραδοτέων ή "δημιουργημάτων".

	Προαπαιτούμενη προϋπάρχουσα γνώση

	Προηγούμενες εμπειρίες, γνώσεις και δεξιότητες που θα πρέπει να έχουν οι μαθητές σε αυτήν τη μαθησιακή δράση.

	Κίνητρα, μεθοδολογία, στρατηγική, υποστήριξη- ενισχυση
	Διδακτικές στρατηγικές, προσεγγίσεις, μέθοδοι ή / και τεχνικές για την επίτευξη μαθησιακών στόχων και αποτελεσμάτων (μάθηση μέσω project, μέσω διερεύνησης, μέσω επίλυσης προβλήματος, παιχνιδοποίηση κ.λ.π.).
Διαφοροποίηση διδασκαλίας για τις ανάγκες των μαθητών/μαθητριών (στυλ μάθησης, πολλαπλές αναπαραστάσεις, ρόλοι για μαθητές κ.λπ.)
Ενεργός εμπλοκή μαθητών/μαθητριών, ατομική και ομαδική εργασία στην τάξη, τεχνικές σκαλωσιάς κ.λ.π.



	4. Μέσα και Προετοιμασία



	Προετοιμασία, Ρύθμιση χώρου, Συμβουλές αντιμετώπισης προβλημάτων
	Διαδικασίες, χώροι και προετοιμασία υλικού.
Ρυθμίσεις για την εργασία στην τάξη, για τις υπαίθριες δραστηριότητες, για το εργαστήριο υπολογιστών κ.λ.π.

	Πόροι, Εργαλεία, Υλικά, Συνημμένα, Εξοπλισμός
	Εκπαιδευτικές πηγές, εργαλεία και υλικά που θα χρησιμοποιηθούν για την υλοποίηση του έργου.

	Ασφάλεια και Υγεία

	Καταγραφή θεμάτων ασφάλειας και υγείας που πιθανόν να προκύψουν κατά την υλοποίηση του έργου. Τρόποι αντιμετώπισής τους



	5. Υλοποίηση



	Διδακτικές Δραστηριότητες, Διαδικασίες,
Σκέψεις
	Σύντομη και περιεκτική περιγραφή των δημιουργικών δραστηριοτήτων, των καθηκόντων ή των μαθησιακών εμπειριών (ατομική και ομαδική εργασία στην τάξη).
Εμπλοκή και ενεργή συμμετοχή μέσω βιωματικών πρακτικών.
Οι σκέψεις, τα σχόλια και ο αναστοχασμός των μαθητών/μαθητριών σχετικά με τον τρόπο σκέψης και μάθησής τους.
Παρακολούθηση της μάθησης και της προόδου των μαθητών.

	Ανατροφοδότηση - Αξιολόγηση


	Διαδικασίες αξιολόγησης και διαμορφωτικής ανατροφοδότησης και ρουμπρίκες για τη μέτρηση της ικανότητας του μαθητή να εκτελεί αυτό που περιγράφεται στους στόχους.

	Παρουσίαση - Αναφορά - Κοινοποίση
	Περιγραφή των τρόπων παρουσίασης των αποτελεσμάτων και των προϊόντων που παράγονται από τους μαθητές με αναφορές, παρουσιάσεις, διαδικτυακούς συνδέσμους κ.λ.π.

	Επεκτάσεις - Άλλες πληροφορίες
	[bookmark: _Hlk48212646]Προοπτικές επέκτασης του έργου και αξιοποίησής του (π.χ., από τη σχολική μονάδα, την κοινότητα, τους αρμόδιους φορείς κ.λ.π.).








Πρότυπο STEAME/Οδηγός για την προσέγγιση Μάθησης και Δημιουργικότητας
Διατύπωση Σχεδίου Δράσης

Τίτλος:

Σημαντικά Στάδια για μαθησιακή προσέγγιση STEAME
Στάδιο 1 Προεργασία από την πλευρά ενός/μίας ή περισσότερων Εκπαιδευτικών
1. Διαμόρφωση αρχικών σκέψεων για  θεματικούς τομείς/ περιοχές που θα καλυφθούν

2. Εμπλοκή πιο πλατιών οντοτήτων (εργασίας, επιχείρησης, οικογένειας, κοινωνίας, περιβάλλοντος)

3. Ηλικιακή Ομάδα μαθητών που θα καλυφθεί – Συσχέτιση με το επίσημο Αναλυτικό Πρόγραμμα. Καθορισμός σκοπών και στόχων 

4. Οργάνωση καθηκόντων των εμπλεκομένων- Ορισμός Συντονιστή – Χώροι εργασίας κλπ.  
Στάδιο 2 Διαμόρφωση Σχεδίου Δράσεως 
Προετοιμασία (από τους/τις εκπαιδευτικούς)
1. Συσχέτιση με τον πραγματικό Κόσμο- Προβληματισμός


2. Διαμόρφωση/ Διατύπωση ενός προβλήματος  (πιθανόν σε στάδια ή φάσεις) που προκύπτει από τα πιο πάνω

3. Δημιουργία υποβάθρου – Αναζήτηση/ Συγκέντρωση πληροφοριών 

Υλοποίηση (από τους/τις μαθητές/μαθήτριες) – Καθοδήγηση και αξιολόγηση (βήματα 9 – 11, από τους/τις εκπαιδευτικούς)

4. Απλοποίηση του ζητήματος - Διαμόρφωση του προβλήματος με περιορισμένο αριθμό απαιτήσεων 

5. Διαμόρφωση Υποθέσεων - Σχεδιασμός – προσδιορισμός υλικών για κτίσιμο/ανάπτυξη/δημιουργία
Κατασκευή - Πορεία εργασίας – Υλοποίηση σχεδίων

6. Παρατήρηση-Πειραματισμός – Διατύπωση αρχικών συμπερασμάτων

7. Συγκέντρωση αποτελεσμάτων/ πληροφοριών με βάση τα σημεία 5, 6 
Πρώτη ομαδική παρουσίαση από μαθητές

8. Διαμόρφωση μαθηματικών ή άλλων μοντέλων STEAME που περιγράφουν/ αναπαριστούν/ επεξηγούν τα αποτελέσματα

9. Μελέτη των αποτελεσμάτων στο 7 και διαμόρφωση συμπερασμάτων, αξιοποιώντας και το 8

10. Αναθεώρηση του προβλήματος και επανεξέταση του κάτω από πιο απαιτητικές συνθήκες 

11. Επανάληψη των βημάτων 5 μέχρι 8 με πρόσθετες ή νέες απαιτήσεις όπως διαμορφώνονται στο 10


Διαμόρφωση και αποτελέσματα (από τους/τις μαθητές/μαθήτριες) -  – Καθοδήγηση και αξιολόγηση (από τους/τις εκπαιδευτικούς)

12. Διαμόρφωση μαθηματικών και άλλων μοντέλων STEAME για περιγραφή/αναπαράσταση/απεικόνιση των αποτελεσμάτων.

13. Παρουσίαση  Συμπερασμάτων – Επικοινωνιακή τακτική. 


14. Εφαρμογές στην καθημερινή ζωή- Προτάσεις αξιοποίησης των όσων έχουν προκύψει στο 9 (Επιχειρηματικότητα – Μέρες SIL)

[bookmark: _Hlk54200012]Ανασκόπηση
  
15. Ανασκόπηση του προβλήματος. Ανασκόπηση του προβλήματος κάτω από πιο απαιτητικές συνθήκες

Ολοκλήρωση του έργου (από τους/τις μαθητές /μαθήτριες) – Καθοδήγηση και αξιολόγηση (από τους/τις εκπαιδευτικούς)

16. Επανάληψη των βημάτων 5 έως 11 με πρόσθετες ή νέες απαιτήσεις όπως διατυπώνονται στο 15  

17. Διερεύνηση – Μελέτη περιπτώσεων - Επέκταση - Νέες θεωρίες - Έλεγχος νέων συμπερασμάτων  

18. Παρουσίαση συμπερασμάτων – Τρόποι επικοινωνίας των αποτελεσμάτων

Στάδιο 3 Διαμόρφωση Σχεδίου Δράσεως 

Τίτλος του έργου STEAME: _________________________
Σύντομη Περιγραφή / Περίγραμμα οργανωτικών ρυθμίσεων / Υπευθυνότητες  για τις δράσεις

	Στάδιο
	Δραστηριότητες/Βήματα
Εκπαιδευτικός 1 (Ε1) Συνεργασία με Ε2 και καθοδήγηση μαθητών/μαθητριών
	Δραστηριότητες/Βήματα
Από μαθητές/μαθήτριες
Ηλικιακή ομάδα: _____
	Activities /Steps
Εκπαιδευτικός 2 (Ε12) Συνεργασία με Ε1 και καθοδήγηση μαθητών/μαθητριών

	
	
	
	

	A
	Ετοιμασία βημάτων 1, 2, 3
	
	Συνεργασία στο βήμα 3

	B
	Καθοδήγηση στο βήμα 9
	4,5,6,7,8,9,10
	Υποστήριξη καθοδήγησης βήματος 9

	C
	Δημιουργική αξιολόγηση
	11
	Δημιουργική αξιολόγηση

	D
	Καθοδήγηση
	12
	Καθοδήγηση

	E
	Καθοδήγηση
	13 (9+12)
	Καθοδήγηση

	F
	Προσανατολισμός (SIL)
STEAME στη ζωή
	14
Συνάντηση με εκπροσώπους επιχειρήσεων
	Προσανατολισμός (SIL)
STEAME στη ζωή

	G
	Ετοιμασία βήματος 15
	
	Ετοιμασία βήματος 15

	H
	Καθοδήγηση
	16 (επανάληψη 5-11)
	Καθοδήγηση

	I
	Καθοδήγηση
	17
	Καθοδήγηση

	K
	Δημιουργική αξιολόγηση
	18
	Δημιουργική αξιολόγηση
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