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ПЛАН ЗА ОБУЧЕНИЕ И КРЕАТИВНОСТ (L&C PLAN): ИНДИВИДУАЛЕН Е-МАГАЗИН
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	1. ВЪВЕДЕНИЕ



	Заглавие
	

	Основен въпрос или тема
	Описание от един или няколко основни въпроса (или релевантни теми) 

	Възраст, клас, др.
	Възрастова група
	Нива съгласно K-12 образователна система
	

	Продължителност, график, дейности
	Брой часове
	График/рамка, календар
	Брой дейности

	Съгласуване на учебната програма
	

	Сътрудници, партньори
	

	Абстракт - резюме 

	Кратко описание на проекта и/или учебните дейности, свързани с общите цели (50-100 думи)

	Референции, Благодарности
	



	2. STEAME Рамка



	Съвместна работа на учителите

	Описание на съвместната работа на Учител 1 и Учител 2 и формулиране на насоки за обучаемите 

	STEAME в реалния живот 
Организация

	Среща с представители на бизнеса
Предприемачество - STEAME в реалния живот

	Формулиране на план за действие

	Съгласувайте с етапите и стъпките на общата рамка за STEAME (Формулиране на План за Действие)



	3. Цели и методология



	Учебни общи и специфични цели

	Идентифициране на цели или задачи с помощта на подходящи глаголи, свързани или съответстващи на компетентностите (знания - умения - ценности), които ще притежава обучаемият след проекта

	Ползи от обучението и очаквани резултати

	Определяне на резултатите и ползите от обучението чрез глаголи 
Очаквани резултати, дефинирани чрез крайни продукти или „артефакти“  

	Придобити досега знания и изисквания

	Необходими опит, знания, умения, които обучаемите трябва да притежават за участие в този проект

	Мотивация, Методология, Стратегии, Подходи

	Стратегия за преподаване, подходи, методи, и/или техники за постигане на учебните цели, резултати (проектно-базиран, проблемно-базирано, въз основа на запитване, игровизация, др.) 
Диференциране на насоките спрямо потребностите на обучаемите (стил на учене, роли на обучаемите, др.)
Ангажиране на обучаемите, самостоятелна-екипна-работа в клас, техники за планиране, др.



	
4. Подготовка и средства



	Подготовка, логистика, Съвети за отстраняване на неизправности

	Процедури, място, подготовка на материали 
Подготовка за работа в класна стая, на открито, компютърна лаборатория, др. 


	Ресурси, Инструменти, Материали, Приложения, Оборудване

	Ресурси и дигитални материали за обучението със съответните референции необходими за изпълнение на учебния план

	Мерки за безопасност и опазване на здравето

	



	5. Изпълнение



	Дейности и задачи,
Процедури, Рефлектиране и обратна връзка

	Кратко и изчерпателно описание на дейностите, задачите, преживяванията в процеса на обучение по плана за учене и креативност (самостоятелна-екипна-работа в клас)
Ангажиране и активно участие чрез практически опит 
Обратна връзка от обучаемите и рефлектиране върху техния начин на мислене и работа. 

Мониторинг на учебния процес и измерване на напредъка на обучаемите

	Оценяване - Оценки


	Оценяване и формален процес с критерии и скала за измерване на  развитите умения и способности у обучаемите спрямо заложените цели 

	Представяне – Краен резултат - Споделяне

	Документи, крайни резултати, артефакти, продукти, разработени от обучаемите със съответните референции, уеб страници, др. за споделяне 

	Допълнителна информация 
	






Източници за разработването на модел на план за учене и креативност по STEAME 

STEAME Прототип/Насоки за създаване на план за учене и креативност 
План за действие 

Основни стъпки в подхода за учене STEAME:

ЕТАП I: Подготовка от един или повече учители

1. Формулиране на предварителни идеи за основните сектори/области, които ще бъдат покрити
2. Ангажиране на по-широк кръг от теми свързани с околна  среда/работа/бизнес/родители/общество/етика 
3. Възрастова група на обучаемите – свързана с официалната учебна програма – поставяне на общи и специфични цели 
4. Организация на задачите на участниците – Определяне на координатор – Работно място/помещение, др.

ЕТАП II: Формулиране на План за Действие (Стъпки 1-18) 

Подготовка (от учителите)

1. Връзка с реалния свят – рефлектиране 
2. Стимули – мотивация 
3. Формулиране на проблем (по възможност с етапи и фази) в резултат на точки 1 и 2e

Разработване (от обучаемите) – Насоки & Оценяване (в 9-11, от учителите)

4. Въведение в контекста - Проучване / Събиране на информация 
5. Опростяване на проблема – Дефиниране на основния проблем/въпрос с кратки изисквания
6. Дефиниране на казус – Проектиране – определяне на процеса на създаване / развитие / финализиране 
7. Планиране – Работен процес – Изпълнение на проектите
8. Наблюдение – Експериментиране – Първоначални заключения 
9. Материали – Проучване на тематичните области (STEAME) свързани с учебния предмет – обоснования и разясняване, базирани на съществуващи теории и/или емпирични данни 
10. Получаване на крайни резултати / информация, базирана на точки 7, 8, 9
11. Първи презентации на обучаемите 

Моделиране & Резултати (от  обучаемите) – Насоки & Оценка (от учителите)

12. Определяне на математически или други STEAME модели за описание / представяне / илюстриране на резултатите 
13. Изучаване на резултатите от т.9 и заключения, базирани на т. 12
14. Приложения в ежедневието – Предложения за създаване на материалите по т. 9 

Преглед (от учителите)

15. Общ преглед на проблема и подробен преглед при по-взискателни условия

Финализиране на проекта (от обучаемите) – Насоки & Оценка (от учителите)

16. Повторение на стъпки 5- 11 с допълнителни или нови изисквания съгласно т. 15 
17. Проучване – Казуси – Разширяване на обхвата – Нови теории – Тестване на нови хипотези и заключения 
18. Представяне на резултатите - Комуникационни тактики.


ЕТАП III: STEAME Дейности и коопериране в проектите за креативност на учениците 

Наименование на проект STEAME: _________________________
Кратко описание/Определяне на организацията на работа / Отговорности

	ЕТАП
	Дейности/Стъпки
Учител 1(У1) 
Съвместна работа с У2 и насоки за обучаемите
	Дейности/Стъпки 
За учениците 
Възрастова група: ____
	Дейности/Стъпки
Учител 2 (У2)
Съвместна работа с У1 и насоки за обучаемите 

	
	
	
	

	A
	Подготовка на стъпки 1,2,3
	
	Съвместна работа при стъпка 3

	B
	Насоки при стъпка 9
	4,5,6,7,8,9,10
	Помощни насоки при стъпка 9

	C
	Креативна оценка 
	11
	Креативна оценка

	D
	Насоки
	12
	Насоки

	E
	Насоки
	13 (9+12)
	Насоки

	F
	Организация
STEAME в реалния живот
	14
Среща с представители на бизнеса
	Организация
STEAME в реалния живот


	G
	Подготовка на стъпка 15
	
	Съвместна работа при стъпка 15

	H
	Насоки
	16 (повторение на 5-11)
	Помощни насоки

	I
	Насоки
	17
	Помощни насоки

	K
	Креативна оценка
	18
	Креативна оценка
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