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LEARNING & CREATIVITY PLAN:  (Progetto didattico) 
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	1. Descrizione 



	Titolo
	


	Argomento o domanda guida 
	Formulazione di una o più domande essenziali ( o  argomenti correlati)

	
Età, Classe,
	
Età degli studenti                                            
	
Classi 

	

	
Durata, Tempi, Attività
	
N° ore didattiche                      
	
tempi
	
N° attività

	Contenuti del Curriculum 
	


	Partners
	


	Sintesi del progetto 

	Breve descrizione del progetto e/o delle attività correlate con indicazione degli obiettivi (50-100 parole) 

	Fonti /Riferimenti
	



	2. Framework STEAME 



	Gruppo docenti 

 
	Collaborazione tra i docenti coinvolti e formulazione delle modalità di supporto agli studenti

	Organizzazione SiL 
( Steame in Life )
	Incontro con  imprenditori/autorità / formulazione compito di realtà

	
Schema del piano di azione 

	
Delineazione delle fasi principali della metodologia di apprendimento STEAME




	3. Obiettivi e metodologia 
 



	
Obiettivi di apprendimento

	
Identificazione di  finalità e obiettivi utilizzando verbi appropriati, correlati o
corrispondenti alle competenze (conoscenze – abilità  - valori) e a ciò che gli studenti  saranno  grado di fare al termine del  progetto

	
Risultati attesi 

	
Definizione dei risultati di apprendimento usando  verbi d'azione.
Risultati attesi  in termini di prodotto  finale o "artefatto"


	Prerequisiti 

	Le esperienze,  conoscenze e le competenze degli studenti  indispensabili  alla nuova esperienza di  apprendimento

	
Motivazione,
Metodologia,
Strategie di insegnamento e di supporto 

	
Strategie, approcci, metodi e/o tecniche didattiche per il raggiungimento degli
obiettivi e dei  risultati di apprendimento (basati su attività progettuali, sull’ indagine, problem-solving , gamification ecc.)
Differenziazione dell'insegnamento sulle  esigenze degli studenti (stili di apprendimento e di rappresentazione, ruoli degli studenti ecc.)
Coinvolgimento attivo degli studenti;  lavoro individuale, di gruppo, di classe, strategie di supporto all’apprendimento (scaffolding)





	4. Preparazione e mezzi



	Preparazione, Spazi, Ambienti, 
Modalità per  risoluzione dei problemi 

	Procedure, spazi e preparazione dei materiali
Allestimento della classe / attività all'aperto/ laboratori,  ecc

	
Risorse, Strumenti, Materiali, Allegati, Attrezzature

	
Risorse didattiche e materiale digitale con i relativi riferimenti necessari per
l'attuazione del piano di apprendimento
 



	5. Implementazione



	Attività didattiche, Procedure, Riflessioni

	Descrizione breve e completa delle attività creative, dei compiti e delle esperienze di 'apprendimento  (lavoro individuale -di gruppo-di classe)
Coinvolgimento  e partecipazione attiva attraverso attività pratiche (hands-on)
Feedback e riflessione degli studenti sui loro processi di pensiero e di apprendimento.
Monitoraggio dell'apprendimento e della misurazione dei progressi degli studenti


	Valutazione 


	Modalità e strumenti per la valutazione formativa e sommativa ; creazione di rubriche per misurare la capacità degli studenti  di attuare  ciò che è stato descritto negli obiettivi


	Presentazione - Report - Condivisione

Informazioni supplementari 
	Documenti, risultati, manufatti, prodotti realizzati dagli studenti con
riferimenti, link a siti web , per la pubblicizzazione e condivisione con i  media



















Modello per la strutturazione di unità di apprendimento STEAME 


Elaborato da  Kypriaki Mathimatiki Etaireia

Fasi principali della metodologia di apprendimento STEAME

FASE I:  Preparazione da parte di uno o più insegnanti

1. Definizione nuclei tematici delle discipline/aree da sviluppare
2.  Coinvolgimento della realtà esterna alla scuola: mondo del lavoro/ impresa/ genitori/  comunità sociale 
3. Individuazione degli studenti  destinatari (gruppo d’età)- Collegamenti con il curriculum standard –  Definizione di finalità e obiettivi
4. Organizzazione  dei compiti delle componenti coinvolte – Designazione del coordinatore – Ambienti di lavoro, ecc.

FASE II : Formulazione del Piano d’Azione ( step 1-18)

Preparazione ( docenti)

1. Collegamento con il mondo reale - Riflessione
2. Incentivo- Motivazione
3. Formulazione del problema ( possibilmente strutturato in fasi)

Sviluppo ( studenti) – Supporto e valutazione (step 9-1, docenti) 

4. Creazione del contesto – ricerca/ raccolta informazioni
5. Semplificazione del tema – configurazione del problema con un numero limitato di vincoli
6. Costruzione del caso – ideazione – individuazione dei materiali per la costruzione/ lo sviluppo
7. Costruzione – fasi di lavoro – implementazione del progetto
8. Osservazione- sperimentazione – conclusioni preliminari
9. Documentazione – ricerca di aree tematiche (aree STEAME) connesse con l’argomento in fase di studio – spiegazione basata su teorie esistenti e/o risultati empirici
10. Raccolta dei risultati / informazioni derivanti dai punti 7,8,9
11. Prima presentazione di gruppo degli studenti

Configurazione e Risultati ( studenti) – Supporto e valutazione (docenti)

12. Configurazione di modelli matematici o altri modelli STEAME per descrivere/rappresentare/illustrare i risultati
13. Studio dei risultati (da step 9) e formulazione delle conclusioni ( utilizzando step 12)
14. Utilizzi nella realtà quotidiana – Proposte per lo sviluppo dello step 9 ( imprenditorialità – eventi SIL – STEAME in LIFE)

Revisione ( docenti)

15. Revisione del problema e riformulazione in condizioni più complesse 

Completamento del progetto (studenti) – Supporto e valutazione (docenti)

16. Ripetere gli step da 5 a 11 con vincoli aggiuntivi o nuovi secondo la riformulazione secondo lo step 15
17. Indagine – studio di casi – espansione – nuove teorie – verifica delle nuove conclusioni
18. Presentazione delle conclusioni – Strategie di comunicazione



FASE III: Azioni e cooperazione in Progetti Creativi STEAME  per studenti 


Titolo del progetto STEAME : 
Breve descrizione delle fasi organizzative e responsabilità dei partecipanti

	FASI
	Attività
1^ docente  (D1) 
Coopera con D2 e guida gli studenti 
	Attività
degli studenti
Età: _____
	Attività
2^ docente  (D2)
Coopera con D1 e  guida gli studenti 

	
	
	
	

	A
	Prepara  step  1,2,3
	
	Coopera  in  attività 3

	B
	 Guida per  attività 9
	4,5,6,7,8,9,10
	Guida attività 9

	C
	Valutazione creativa  
	11
	Valutazione creativa  

	D
	Guida
	12
	Guida

	E
	Guida 
	13 (9+12)
	Guida

	F
	Organizzazione  (SIL)
STEAME in Life
	14
Incontri con imprenditori, amministratori locali, statali, ecc
	Organizzazione  (SIL)
STEAME in Life

	G
	Prepara  attività  15 
	A
	Coopera in  attività 15

	H
	guida
	16 (ripetizione 5-11)
	supporto

	I
	guida
	17
	supporto

	K
	Valutazione creativa
	18
	Valutazione creativa 
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