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INTRODUCTION (EN)

This handbook, supporting the “Guidelines for STEAME Activities in Schools for two Age Groups”,
is a collection of all the Learning and Creativity plans developed for the purpose of implementing
STEAME (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics and Entreprencurship) activities.
These Learning and Creativity plans are designed for STEAME subjects in two main categories: age
level 12-15 (Grades 7-9) and age level 15-18 (Grades 10-12).

The main target groups of the Handbook of STEAME Learning and Creativity Plans, VOLUME 2 —
OTHER LANGUAGES, are teachers and educational leaders in European Schools. Furthermore,
students will benefit from the implementation of these learning and creativity plans as part of the
innovative educational transformation.

WSTEP (PL)

Ten podrgeznik, wspierajacy “Guidelines for STEAME Activities in Schools for two Age Groups”
stanowi zbior wszystkich Planéw Uczenia si¢ i Kreatywnosci opracowanych w celu wdrozenia dziatan
STEAME (Nauka, Technologia, Inzynieria, Sztuka, Matematyka i Przedsigbiorczos¢). Te Plany
Uczenia si¢ i Kreatywnosci sg przeznaczone dla przedmiotow STEAME w dwodch gldownych
kategoriach: poziom wiekowy 12-15 (klasy 7-9) i poziom wiekowy 15-18 (klasy 10-12).

Gléwnymi grupami adresatow Podrgcznika STEAME Learning and Creativity Plans, VOLUME 2 —
OTHER LANGUAGES, sa nauczyciele i liderzy edukacyjni w europejskich szkotach. Ponadto
uczniowie skorzystaja z wdrozenia tych Planéw Uczenia si¢ 1 Kreatywnosci jako elementu
innowacyjnej transformacji edukacyjne;j.

INTRODUZIONE (IT)

Questo manuale, a supporto delle “Linee guida per le attivita STEAME nelle scuole per due fasce d'eta”,
¢ una raccolta di tutti 1 piani di apprendimento e creativita sviluppati allo scopo di implementare le
attivita STEAME (Scienze, Tecnologia, Ingegneria, Arte, Matematica ¢ Imprenditorialita). Questi piani
di apprendimento e creativita sono progettati per le materie STEAME in due categorie principali: livello
di eta 12-15 (classi 7-9) e livello di eta 15-18 (classi 10-12).

I principali gruppi target del Manuale dei piani di apprendimento e creativita STEAME, VOLUME 1 -
ALTRE LINGUE, sono insegnanti e leader educativi nelle scuole europee. Inoltre, gli studenti trarranno
beneficio dall'attuazione di questi piani di apprendimento e creativita come parte della trasformazione
educativa innovativa.



FISATQTH (GR)

Avto 10 gYXepido, oav LIOGTNPIKTIKO VAKO Yo Tig «Odnyieg Yo Apaotnpotnteg STEAME og
Yyokelo yioo ovo HAwokég Opddeg», elvar por ovAhoyn Olwv tov oyediov Mdadnong ot
AnpiovpykoTnTeg IOV OVaTTOYON KOV e okomd TV vAomoinon dpactnprottov STEAME (Emetun,
Teyvoroyia, Mnyovikn, Téyvec, Mabnuotucd kot Enyetpnuoatikdmra). Avtd to oyédio Mdabnong kot
Anovpykotntog xovv oyedtaotel Yo 0époata STEAME og 800 kbpieg katnyopiec: eminedo nAkiog
12-15 (A,’B, T t4&eic yopvociov) kot eninedo nhwkiag 15-18 (A,'B, T ta&eig Avkeiov).

Ot kopleg oudoec-otoyol tov Eyyepidiov Zyedimv MdbOnong xar Anuovpywdtrag STEAME,
TOMOZ 2 — AAAEX TAQXXEZ, givol 6GcKaAOL Kol EKTOLOEVTIKOL NYETeC oto. Evpomaikd Xyoleia.
Emuthéov, ot pobntéc 0o emmeeAnbodv amd v €QOpUOY OUTOV TV oYediov udbnong kot
MUV PYIKOTNTOG O HEPOG TOV KAVOTOUOV EKTTALOEVTIKOD LETACYTILOTIGUOV.

BbBEAEHUE (BG)

To3u napvunux xvm “Hacoxu 3a STEAME obyuenue 8 yuunuwama, 3a 08e 8b3pacmosu epynu”, e
COOpHUK OM 8CUYKU NJIAHO8E 3d 0OYUeHUe U MEOPUeCmE0, paspabomety 3a yeaume Ha b8eHCOaAHemo
na STEAME (Science - nayka, Technology - mexnonoeuu, Engineering - umdicenepcmeo, Arts -
uskycmeo, Mathematics - mamemamuxa u Entrepreneurship) obOyuenuemo. Te3u niaumose ca
paspabomenu 3a STEAME npeomemu 6 06e ocHosHu 8v3pacmosu epynu: 12-15 2oounu (VII-IX knac) u
15-18 200unu (X-XII knac).

Ocnosnume yenesu epynu na Hapvunura 3a STEAME obyuenue, TOM 2 — Opyeu e3uyu, ca yuumenu u
obpaszoeamennu excnepmu 8 Eeponetickume yuunuwa. Bveesicoanemo na mesu nianoge 3a obyuenue u
MeOpuecma0, Kamo 4acm om UHOBAMUBHAmMA 0opazosamenta mpancgopmayus, o6u 6uno om noi3a u
3a yueHuyume.



Introduction to the STEAME Learning and Creativity Plans

The STEAME Learning and Creativity (L&C) plans, developed by the STEAME project, aim to provide
teachers with the information and resources needed to implement a STEAME lesson. The L&C Plans
consist of the following five sections:

Overview

STEAME Framework
Objectives and Methodologies
Preparation and Means
Implementation

nh W=

A brief description of the above six sections follows:

1. Overview of the L&C Plan

The section contains the general information of the L&C plan, such as:

the related subjects (S-T-E-A-M-E) and the title of the STEAME project

the driving question or topic;

the ages and the grades

the duration, the timeline, the number of activities and the curriculum alignment of the L&C plan
a brief description of the project and/or learning activities related with objectives.

2. STEAME Framework

The section makes a direct relation to the STEAME framework. Contains the following 3 sub-sessions:
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Teachers’ Cooperation: Teacher 1 cooperation with Teacher 2 and formulation of students’
guidance

STEAME in Life (SiL) Organization: Meeting with business representatives, Entrepreneurship -
STEAME in Life (SiL) Days.

Action Plan Formulation: Reference to the Stages and the Steps of the STEAME Framework
(Action Plan Formulation)

. Objectives and Methodologies

In this section describes the learning goals and objectives, the learning outcomes and results, the prior
knowledge and prerequisites of learners, the motivation, methodology, strategies, etc. Contains the
following 4 sub-sessions:

Learning Goals and Objectives: 1dentification of goals or objectives using appropriate verbs, related
or corresponding to competences (knowledge — skills - values), what learner be able to do after the
project.

Learning Outcomes and expected Results: Definition of Learning Outcomes using action verbs,
expected results as any kind of deliverables or "artifacts”.

Prior Knowledge and Prerequisites: Prior experiences, knowledge and skills do the learners bring
with them to this learning experience.

Motivation, Methodology, Strategies, Scaffolds: Teaching strategies, approaches, methods, and/or
techniques for achieving learning objectives and outputs (project-based, inquiry-based, problem-
based, gamification etc.), instruction differentiation for students’ needs (learning styles, multi-
modal representations, roles to students etc.), active students’ engagement, individual-team-
classroom work, scaffolding techniques, etc.



4. Preparation and Means

This is the section that describes the preparation needed, the learning space setting, the resources, tools,
etc. Contains the following 3 sub-sessions:

Preparation, Space Setting, Troubleshooting Tips: Procedures, spaces, and material preparation,
setting in classroom, outdoor activity, computer lab etc.

Resources, Tools, Material, Attachments, Equipment: Instructional sources and digital material with
the related references needed for the implementation of the learning plan.

Safety and Health

5. Implementation

This section describes a complete approach to implement the L&C plan by listing the activities and
procedures of the learning process, assessment and evaluation methods, presentation of the learning
outcomes, etc. Contains the following 4 sub-sessions:

Instructional Activities, Procedures, Reflections: Brief and comprehensive description of the
creative activities, tasks, or learning experiences (individual-team-classroom working),
Engagement and active participation through hands-on practices, Students’ feedback and reflection
on their thinking, process, or learning, Monitoring students' learning and progress measuring.
Evaluation - Assessment. Assessment and formative evaluation processes and rubrics to measure
the student’s ability to perform what was described in the objectives.

Presentation - Reporting - Sharing: Documents, outputs, artifacts, products produced by the
students with references, web links etc., for sharing to media.

Extensions - Other Information
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PLAN UCZENIA SIE | KREATYWNOSCI (L&C PLAN): Symetria (PL)

S T

Eng M Ent
[]

1. Overview

Tytut Symetria

Problematyka Odnalez¢ symetrie wokot nas i zbadac ich matematyczne wtasciwosci i
teorie

Wiek, Klasy, Wiek: 13-15 Klasy: 7-9

Zaangazowanie czasowe, 4 jednostki nauki, 8 4*90 minut 4 dziatania

0§ czasu, Dziatania godzin

Umiejscowienie w
planie lekcji
Wspottworcey, Partnerzy
Streszczenie

Odhniesienia, Podziekowania

Matematyka, Plastyka, Fizyka, Biologia, Chemia

Zachecamy ucznidow do znalezienia przyktadéw symetrii w przyrodzie.
Przyktady mozna znalez¢ w zywych organizmach, architekturze,
muzyce, fizyce i chemii. Rozumowanie indukcyjne stuzy do
wyprowadzania teoretycznych podstaw symetrii w matematyce.

2. Ramy STEAME
Wspdtpraca
nauczycieli

STEAME in Zyciu (SiL)
Organizacja

Okreslenie Planu
Dziatania

Nauczyciel 1 (T1) — matematyka

A3: Gromadzi znalezione modele naturalne i abstrakcyjne oraz
prowadzi dyskusje w celu zidentyfikowania ich modeli matematycznych i
wyprowadzenia prawdziwej natury symetrii.

A4: Wyjasnia modele matematyczne i formalizuje badanie ich symetrii.
Nauczyciel 2 (T2) — przedmioty eksperymentalne: fizyka, chemia

Al: Prowadzi dyskusje na zajeciach lub podczas wizyty terenowej
otaczajacych symetrycznych obiektow. Po zidentyfikowaniu symetrii
osiowych i na ptaszczyznie zacheca do dyskusji na temat symetrii
przestrzennych. Wyjasnia wystgpowanie krysztatow w przyrodzie i
stworzonych przez cztowieka.
Nauczyciel 3 (T3) — sztuka lub jezyki

A2: Omawia symetrie w literaturze, muzyce, architekturze, malarstwie.
Wskazuje przyktady i nieprzyktady.

Nauczyciele moga pracowac razem w dowolnej konfiguracji lub moga
uczy¢ swoich czgsci indywidualnie. Czynnosci Al i A2 mozna
wykonywa¢ w dowolnej kolejnosci.

Praca z przyktadami, wizyta w terenie: architektura, galeria malarstwa,
sklep jubilerski. Wykonywanie konkretnych pomiarow obiektow

wystepujacych w przyrodzie.

W gre wchodzg 4 dziatania. Al 1 A2 sg wymienne. A3 i A4 rOwniez sg
wymienne. Stuza jako podsumowanie planu.
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3. Cele i metodologia

Cele nauczania i
zadania

Efekty uczenia sie i
oczekiwane rezultaty

Wczesniejsza wiedza i
wymagania wstepne

Motywacja,
metodologia,
strategie, szkielety

Realizujac ten L&C Plan uczniowie beda
e rozumiec znaczenie symetrii;
e rozrdzniac i nazywac rozmaite podstawowe typy symetrii;
o okreslaé typy symetrii wystepujgce w przyrodzie;
e rozumiec znaczenie symetrii w literaturze i sztuce;
e w stanie przedstawié wyniki projektu w formie pisemnej lub
ustne;j.

Uczniowie beda

e pamietac definicje symetrii oraz podstawy ich klasyfikacji;

e rozumiec role symetrii w zyciu codziennym, w sztuce oraz w
uktadach fizycznych;

e w stanie zastosowac zdobytg wiedze do weryfikacji
wystepowania symetrii w nowych sytuacjach i wskazywac je w
nieznanych wczesniej obiektach;

e w stanie okresli¢ réznice miedzy obiektami bardzo a mato lub
wcale symetrycznymi;

e beda w stanie uogdlnic¢ zdobytg wiedze na inne pojecia, np.
podobienstwo.

Ten L&C Plan nie wymaga zadnej wczesniejszej wiedzy.

Uczniowie zrozumiejg, ze wazne pojecie matematyczne ma swoje
korzenie

w codziennym zyciu i w przyrodzie. Zostang zapoznani z metoda
indukcyjna

w hauce, ktdra rozpoczyna sie od zbierania danych i poszukuje ich
abstrakcyjnego uogdlnienia, zbudowania teorii.

Uczniowie mogg omawiac takie kwestie, jak to czy pojecie symetrii jest
wrodzone, czy wyksztatca sie w ciggu zycia, dlaczego symetria liniowa
wystepuje najczesciej itp.

Cele tego L&C Planu mozna osiggnac dzieki podejsciu opartemu na
zapytaniach lub projektach.

W catym projekcie wymagany jest dyskretny nadzdr i sterowanie
dyskusja

i realizacjg przez nauczyciela.

4. Przygotowanie i zasoby

Przygotowanie,
ustawienie przestrzeni,
wskazéwki dotyczace
rozwigzywania
problemoéw

Ten L&C plan powinno zaczynac sie od identyfikacji symetrii w Swiecie
rzeczywistym. Mozna to osiggna¢ w klasie i poza nig. Wstepng dyskusje
mozna wywotac na przyktadzie lustra. Lustro mozna zastgpic
smartfonem z wtgczong kamerg skierowang do uzytkownika. Mozna
zwielokrotni¢ efekt dwdch kamer i przedyskutowaé, dlaczego nie mozna
zmierzyc sie z trzema kamerami. Symetrie osiowe i planarne sg
najtatwiejsze do zidentyfikowania. PdZniej mozna szukac¢ bardziej
ztozonych symetrii i obiektéw o duzej liczbie symetrii (nawet
nieskonczenie wielu, np. idealnych obiektéw matematycznych, takich jak
okrag, prosta, torus itp.).

Teoretyczne, matematyczne ramy powinny by¢ nauczane w klasie.



Zasoby, narzedzia, Mozliwe jest wykorzystanie obiektéw w naturalny sposéb tworzacych
materiaty, zataczniki, symetrie, np. luster, kamer. Pomocne mogg by¢ zdjecia obiektow
sprzet symetrycznych. Mozna rozwazy¢ naturalne krysztaty i przejs¢ do bryt
platonicznych i ich symetrii.
Mozliwym urozmaiceniem jest zasugerowanie uczniom samodzielnej
hodowli krysztatéw w domu. W Internecie dostepne sg instrukcje, ktére
wyjasniajg, jak mozna to zrobic¢ skutecznie, n.p.

Inspiracje do symetrii w literaturze mozna znalez¢ tutaj:
A tutaj rozwazane sg symetrie w muzyce:

tadne wprowadzenie do symetrii w architekturze, zorganizowane juz w
formie lekcji, dostepne jest tutaj:

Dodatkowy materiat jest przedstawiony tutaj:

Bezpieczerstwo i Niniejszy Plan L&C nie wymaga zadnych szczegdlnych srodkéw
zdrowie bezpieczenstwa.

Dziatania Ten Plan L&C wymaga 4 jednostek po 90 minut kazda.
instruktazowe, Moze zaczynad sie od T2 lub T3 wyjasniajgcych symetrie w Swiecie

procedury, refleksje  rzeczywistym lub w $wiecie sztuki.
T2 poszukuje ze studentami przyktadow symetrii w Swiecie rzeczywistym,
zbiera je i klasyfikuje typy napotkanej symetrii. (2 godziny)
T3 dostarcza wstepnych przyktadéw symetrii w sztuce.
Najprawdopodobniej uczniowie najpierw wymyslg przyktady z malarstwa,
rzezby i architektury. Mniej oczywiste jest wymyslanie przyktadéw w
literaturze i muzyce, a to moze wymagac pewnych instrukcji. (2 godziny)
T1 zapewnia teoretyczne, matematyczne podstawy pojecia symetrii. Co
wazniejsze, T1 wyjasnia, w jaki sposob przyktady z prawdziwego Zycia sg
abstrahowane do idealnego swiata matematyki. Daje to mozliwos¢
przywotania podobnego procesu dla liczb (np. przejscie z konkretnych 2
samochodéw do abstrakcyjnej liczby 2). Pewna klasyfikacja symetrii
planarnych i/lub specjalnych powinna zakonczy¢ kurs. (4 godziny)

Ocena i ewaluacja Kazdej czynnosci mogg towarzyszyc¢ szybkie testy sprawdzajace
zrozumienie omawianych pojec i przyktadéw. Mozliwym sposobem
testowania jest uzycie ulotki ze zdjeciem wykazujgcym pewng liczbe
symetrii i poproszenie o ich identyfikacje. Bardziej zabawnym sposobem
testowania, ktéry znacznie zwieksza zainteresowanie ucznidw, sg pytania
rowiesnicze z natychmiastowg prezentacjg wynikéw z wykorzystaniem np.
nastepujgcego narzedzia do ankietowania .
Przy dobrym przygotowaniu mozna omowic krzywg Gaussa i jej symetrie

Na zakonczenie studenci powinni wypetnié¢ krétki (5-10 minut) test

wielokrotnego wyboru, ktéry mozna przeprowadzi¢ przy pomocy urzadzen
elektronicznych.
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https://www.youtube.com/watch?v=kKLga-8IMiY
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/0898122186901513
http://www.mi.sanu.ac.rs/vismath/visbook/apagyi/index.html
http://www.mi.sanu.ac.rs/vismath/visbook/apagyi/index.html
https://www.mi.sanu.ac.rs/vismath/kim/index.html
https://pingo.coactum.de/
https://www.sciencedirect.com/topics/engineering/gaussian-curve

Prezentacja -
Raportowanie -
Udostepnianie

Rozszerzenia — inne
informacje

Uczniowie mogg by¢ poproszeni o zebranie przyktadéw obiektéw
symetrycznych. Jesli pochodzg z realnego $wiata, mozna utworzy¢ ich
wystawe, jesli dysponuje tylko zdjeciami, mozna utworzy¢ galerie. Wazne
jest, aby niektdre przyktady pojawity sie w formie praktycznej, a nie
cyfrowej.

Bardziej ogdlng koncepcjg niz symetria jest podobienstwo. To w pewnym
sensie symetria ze skalg. Albo sama skala. Ponownie wiele przyktadow jest
obecnych w prawdziwym swiecie i moze motywowac przejscie do
abstrakcyjnych podejsé.
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Zasoby do przeprowadzenia proponowanego planu nauki i kreatywnosci
STEAME

Prototyp/przewodnik STEAME dotyczacy podejscia do nauki i kreatywnosci
Sformutowanie planu dziatania — kroki zaproponowane przez Kypriaki Mathimatiki Etaireia

Gfowne kroki w podejsciu do nauczania STEAME:

ETAP I: Przygotowanie przez jednego lub wiecej nauczycieli

1. Formutowanie wstepnych przemyslen na temat sektoréw/obszaréw tematycznych, ktore
nalezy uwzglednic
e Symetria i jej obecnos¢ w Swiecie i nauce;
e Zbieranie wstepnych przyktadéw;
e Omodwienie podejscia do problemu z udziatem ucznidéw.
2. Angazowanie $wiata szeroko rozumianego otoczenia: pracy / biznesu / rodzicow /
spoteczenstwa / Srodowiska / etyki
e Uniwersalnosc¢ pojec abstrakcyjnych. Inkluzywny charakter nauki. Czy istnieje
symetria dobro-zto?
3. Docelowa grupa wiekowa ucznidw — powigzanie z oficjalnym programem nauczania —
wyznaczanie celdw i zadan
e Ten plan moze by¢ opracowany z uczniami klas 7-9.
o Zwigzek ze zwyktym programem nauczania nalezy oméwié w kazdym konkretnym
przypadku.
e Celeizadania sg okreslone w czesci 3 L&C.
4. Organizacja zadan zaangazowanych stron — nominacja koordynatora — wybdr miejsc pracy
itd.
e Nauczyciel 2 nauk scistych (fizyka, chemia, geografia, biologia)
Poszukuje ze studentami przyktadow symetrii w Swiecie rzeczywistym. Te
poszukiwania mozna wspiera¢ uzyciem urzgdzen mobilnych. Mozna odwiedzi¢
laboratorium w celu sprawdzenia np. struktury krysztatéw. Mozna odwiedzi¢ biuro
architektoniczne. Mozna wyjs¢ z klasy i szuka¢ symetrii w drzewach, urzadzeniach
codziennego uzytku itp. Zajecia wedtug tego planu mozna jednak prowadzié¢ tylko w
klasie bez elementdw odwotujgcych sie do otaczajgcego Swiata.
e Nauczyciel 3 sztuki lub jezyka
Przedstawia wstepne przyktady symetrii w sztuce i literaturze. Zacheca uczniéw do
wymyslania wtasnych przyktadéw. Ocenia przedstawione przyktady. Zacheca do
dyskusji, ale stara sie jej nie prowadzi¢. Ten etap L&C moze by¢ nauczany w klasie,
galerii sztuki, na wystawie itp.
e Nauczyciel 1 matematyki
Rozpoczyna dyskusje na temat podstawowych zasad symetrii napotkanych na
lekcjach z T2 i T3. Przedstawia wprowadzenie do metody pracy polegajacej na
abstrakcji, czyli przejsciu od konkretnych przyktadéw do ich uogélniel. Mozna to
zilustrowa¢ przyktadami, takimi jak pojecie liczby, pojecie odcinka, tréjkata, kota.
Pracuje zgodnie z filozoficznym paradygmatem nakreslonym przez Platona i jego
uczniow.
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ETAP Il: Sformutowanie planu dziatania (kroki 1-18)

Przygotowanie (przez nauczycieli)

1. Stosunek do $wiata rzeczywistego — refleksja
e (Otaczajacy nas Swiat jest peten symetrii. Zidentyfikuj przyktady. Ponizsze
zdjecia przedstawiajg dwa obiekty wykazujgce symetrie: budynek Pentagonu i
pasaz muzyczny.
g ]

pa

N>

\_

i
ol
JIi
i
|

2. Motywacja
e Badanie podstawowych wtasciwosci wszechswiata.
3. Sformutowanie problemu (z mozliwoscia jego roztozenia na etapy | fazy) w zaleznosci
od wynikéw wczesniejszych punktow.
a. Bazujac na duzej serii zebranych przyktadéw, pomyst polega na przejsciu do
abstrakcyjnego pojecia symetrii.
Oprécz pracy z tym konkretnie pojeciem, uczniowie zostang zapoznani z
ogdlnym procesem abstrakcji.

Rozwdj (przez uczniow) — Przewodnictwo i ocena (w klasach 9-11, przez nauczycieli)

4. Osadzenie projektu w szerszym tle — wyszukiwanie/gromadzenie informacji
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e Uczniowie tworzg duzy zbior symetrii, poczawszy od przedmiotdéw z zycia
codziennego. Mozliwe przyktady to: tyzeczki, szklanki, ubrania. Nastepnie
przechodzg przez przyktady w szeroko rozumianej sztuce, w tym
architekturze, malarstwie, muzyce, literaturze do przyktadéw w naukach
doswiadczalnych, takich jak krysztaty i galaktyki.

5. Upros¢ problem — skonfiguruj problem z ograniczong liczbg wymagan

e Zamiast upraszczac, uczniowie powinni pomyslec¢ o wtasciwosciach taczacych
wszystkie zaobserwowane symetrie. W szczegdlnosci okresli¢ ich liczbe w
okreslonych przypadkach.

6. Studium przypadku, tworzenie prototypu - Projektowanie - identyfikacja materiatow
do budowy / rozwoju / tworzenia

e Nie dotyczy.

7. Struktura —roztozenie pracy — wdrozenie projektu

e Uczniowie mogg pracowac w grupach, omawiajgc i wzbogacajgc zebrane
zestawy przyktadéw m.in. w architekturze i innych grupach tematycznych.

8. Obserwacja — eksperymentowanie — wstepne wnioski

e Uczniowie powinni okresli¢ cechy wspdlne réznych kategorii przyktaddéw.

9. Dokumentacja — Wyszukiwanie obszaréw tematycznych (pola STEAME) zwigzanych z
badanym przedmiotem — Wyjasnienie na podstawie istniejgcych teorii i/lub wynikéw
empirycznych.

e Uczniowie powinni uswiadomié sobie obecnos¢ symetrii w obiektach
inzynierskich, w sztuce, matematyce, naukach scistych, sztuce, a nawet
ekonomii, omawiajac koncepcje zadtuzenia i inwestycji.

10. Zbieranie wynikow / informacji w oparciu o dziatania w punktach 7, 8, 9

e Wyniki nalezy zebrac i przygotowac do prezentacji.

11. Pierwsza prezentacja grupowa przez uczniow

e Whyniki prac grup roboczych sg prezentowane i omawiane z rowiesnikami.

Konfiquracja i wyniki (przez uczniow) — Wskazdwki i ocena (przez nauczycieli)

12. Skonfiguruj matematyke lub inne modele STEAME, aby opisa¢ / przedstawic¢ /
zilustrowac wyniki
e Zebrane przyktady mozna zaprezentowac m.in. w formie ksigzeczki z ich
opisami, w formie galerii, kolekcji internetowej itp.
13. Badanie wynikdéw z punktu 9 i wycigganie wnioskow w oparciu o punkt 12
e Zacheca sie ucznidéw do wyciggania wnioskdw na temat abstrakcyjnej
koncepcji symetrii.
14. 14. Zastosowania w zyciu codziennym - propozycje poszerzenia punktu 9
(Przedsiebiorczos¢ - Dni SIL)
e Nie dotyczy.

Recenzja (nauczyciele)

15. Przejrzenie wynikow projektu, mozliwe rozszerzenie kontekstu i/lub zakresu badan
e Przedstawione i przeanalizowane zostaje pojecie symetrii w matematyce.
Mozna prébowac klasyfikowac symetrie, jesli dana grupa ucznidw dziafa
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dobrze. Symetrie skupiajg sie na geometrii, ale powinno to obejmowac tez
np. wykresy funkcji i liczby.

Zakonczenie projektu (przez uczniow) — Poradnictwo i ocena (przez nauczycieli)

16. Powtdrzenie krokéw od 5 do 11 z dodatkowymi lub nowymi wymaganiami

okreslonymi w punkcie 15.

17. Analiza - Studia przypadkow - Rozbudowa - Nowe teorie - Testowanie nowych

whnioskow

18. Prezentacja wnioskow — taktyki komunikacji.

e Wyniki projektu powinny zosta¢ przedstawione w formie raportu
wyjasniajgcego, co zostato zrobione. Powinien on zawierac kilka przyktadow,
wyjasniac¢ przejscie do abstrakcyjnego pojecia symetrii i by¢ zakornczony
Scistymi matematycznymi stwierdzeniami i sformutowaniami.

ETAP lll: Dziatania STEAME i Wspétpraca w Kreatywnych Projektach dla
uczniow

Tytut Projektu STEAME: Symetria
Krotki opis / Zarys porozumien organizacyjnych / Podziat odpowiedzialnosci za dziatania

FAZA | Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki Dziatania/Kroki
Nauczyciel 1 (T1) Ucznidéw Nauczyciel 2 (T2)
Wspdtpraca z T2 Grupa Wiekowa: Wspdtpraca z T2
oraz kierowanie praca oraz kierowanie praca
uczniow uczniow

A Pzygotowanie krokow Wspdtpraca w kroku 3
1,2,3

B Prowadzenie w kroku 9 4,5,6,7,8,9,10 Pomoc w prowadzeniu w

kroku 9

C Twércza Ocena 11 Twoércza Ocena

D Prowadzenie 12 Prowadzenie

E Prowadzenie 13 (9+12) Prowadzenie

F Organizacja (SIL) 14 Organizacja (SIL)
STEAME w zyciu Spotkanie z STEAME w zyciu

przedstawicielami biznesu

G Przygotowanie kroku 15 Wspdtpraca w kroku 15

H Prowadzenie 16 (powtdrzenia 5-11) Pomoc w prowadzeniu

I Prowadzenie 17 Pomoc w prowadzeniu

K Twércza Ocena 18 Twércza Ocena
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STEAM

LEARNING & CREATIVITY PLAN: MUSEO ALL’APERTO (IT)

1. Descrizione

Titolo

Argomento o domanda
guida

Eta, Classe,

Durata, Tempi, Attivita
Contenuti del Curriculum
Partners

Sintesi del progetto

Fonti

MUSEO ALL’APERTO

In che modo I'arte riflette la comunita? In che modo la tecnologia si
connette

all’arte?
ETA’:13-14 Classi : seconda-terza
media inferiore
15 ORE DIDATTICHE 10 ATTIVITA’

Il progetto prevede I'analisi delle realta territoriali e ambientali
attraverso la ricerca e I'uso di immagini di siti di arte pubblica, la
produzione di un tour virtuale a piedi, la creazione di prototipi
artistici originali e la proposta pubblica di installarli in vari siti della
citta. Attraverso l'esercizio di competenze come la creativita, la
cooperazione e il problem-solving, gli studenti capiscono come il loro
lavoro puo avere un impatto sulla comunita e mettono in relazione le
conoscenze con la gestione dei problemi della vita reale.

Questa unita di apprendimento si ispira ad un progetto dal nome “
Kinetic conundrum”

https://www.edutopia.org/video/anatomy-project-kinetic-
conundrum

2. Framework STEAME

Gruppo docenti

1° insegnante: Arte / Scienze sociali

2° insegnante: Tecnologia e/o Informatica
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https://www.edutopia.org/video/anatomy-project-kinetic-conundrum
https://www.edutopia.org/video/anatomy-project-kinetic-conundrum

Organizzazione SiL

( Steame in Life )

Schema del piano di
azione

Un incontro con gli amministratori locali (ufficio urbanistica) all'inizio
del

progetto per programmare la collaborazione e alla fine del progetto
per la presentazione dei risultati.

FASE I: Preparazione dei due insegnanti [STEPS 1-3]

FASE II: Formulazione del piano d'azione [Preparazione STEPS 1-10].

| due insegnanti collaborano alla creazione del piano di
apprendimento. Definiscono come collegare i risultati del progetto ai
programmi di studio, impostano gli obiettivi e, se necessario, valutano
le competenze degli stessi insegnanti ai fini del progetto. L'insegnante
di tecnologia pud costruire un prototipo di modello allo scopo di
mostrare agli studenti un possibile risultato.

3. Obiettivi e metodologia

Obiettivi di
apprendimento

Risultati attesi

Gli studentisaranno in grado di

e Trovare le risposte alle domande guida e sapranno come
I'arte riflette la comunita e come la tecnologia si collega
all'arte come espressione di cultura.

e Presentare i prodotti realizzati con terminologia specifica
appropriata.

e Conoscere e confrontare le diverse tecniche espressive,
tradizionali e
multimediali

e Operare intellettualmente e manualmente per ottenere un
risultato verificabile come sintesi di un processo cognitivo e
scientifico.

e Identificare semplici elementi e procedure presenti in processi
e oggetti, consentendone il riutilizzo in processi diversi ma
concettualmente simili.

e Formulare ipotesi, rilevare ed elaborare i dati, valutare e
confrontare i fenomeni

e Identificare il tipo di risorse artistiche, culturali e ambientali
presenti nel territorio

e Allafine del progetto, gli studenti avranno una migliore
conoscenza dell’aspetto artistico dell'area in cui vivono e
acquisiranno maggiori competenze nell’utilizzare nuove
tecnologie per modellare i loro prodotti. L'acquisizione di
conoscenze e le competenze si ottengono considerando ogni
fatto tecnico e ogni processo produttivo non isolato, ma in
relazione ad altri fatti e processi, e all’'uso e all’lambiente cuié
destinato
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Prerequisiti

Motivazione,
Metodologia,
Strategie,

Scaffolding

e Questa procedura sviluppa la mente critica degli studenti e
favorisce la loro curiosita verso I"'ambiente sociale e la
consapevolezza delle proprie capacita creative. Verranno
potenziate le loro capacita comunicative grazie al lavoro di
gruppo e alla necessita di relazionarsi con il contesto sociale.

e | risultati tangibili saranno il tour virtuale su Google Maps e il
prototipo creato.

e Le strutture di base del linguaggio visivo

e | codici e le regole compositivi presenti nelle opere d'arte e
nelle
comunicazione multimediale (utilizzo di risorse disponibili
online)

e Conoscenza di base di come collocare le opere d'arte nei
rispettivi contesti ambientali storici

e Uso dei termini tecnici pil comuni relativi ai procedimenti :
unita
tecniche di misurazione e calcolo; disegno geometrico

e |l concetto di relazione e proporzione e i concetti di base
relativi
ai materiali

e Competenze operative di base, in conformita con la sicurezza e
gli incidenti , norme di prevenzione

e Strumenti e tecniche per la produzione creativa personale:
questionari
e strumenti di indagine

e Rappresentazione ed espressione di cio che é stato osservato

L'approccio metodologico privilegiato e quello comunicativo-
laboratoriale.

Si applichera una metodologia di scoperta e ricerca in termini di
esperienze vissute. Il lavoro degli studenti non é ridotto alle
competenze manuali, pur includendole— ma si assume come
elemento didattico fondamentale perché dal punto di vista formativo
favorisce le attivita di tipo problematico. Per raggiungere gli obiettivi,
verra utilizzato il metodo induttivo e il problem-solving : situazioni
problematiche concrete che suscitano l'interesse degli studenti e
prendono in considerazione i concetti tecnici attraverso riflessioni su
testi, attivita di ricerca, processi operativi di laboratorio.

All'interno di queste metodologie, viene utilizzato il metodo di
progettazione, inteso come un percorso che porta alla soluzione di un
problema attraverso I'analisi tecnica, I'osservazione comparativa e la
realizzazione di semplici

attivita volte ad acquisire competenze e il consolidamento dei
concetti.
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4. Preparazione e mezzi

Preparazione, Spazi, Tablet, computer e LIM in classe (o un laboratorio multimediale),
Ambienti, fotocamere digitali o telefoni cellulari per scattare foto, ricercare
. ) . informazioni e sviluppare il tour virtuale della citta; utensili da
Modalita per risoluzione .
. . laboratorio .
dei problemi
A seconda delle attivita gli studenti possono lavorare
individualmente, a coppie, a gruppi o in sessioni plenarie.
Altri spazi: auditorium scolastico o palestra per I'evento finale
Risorse, Strumenti, 1.Materiale per le attivita della fase 1
Materiali, Allegati,
Attrezzature

Video sulle citta:
https://www.youtube.com/results?search query=city+tours+

Google maps: https://www.google.com/maps/about/mymaps/ ( app)

https://www.youtube.com/watch?v=QlvxXUzc2U8 ( tutorial su come

creare una mappa virtuale)

2. Video e lesson plan per la costruzione di vari tipi di sculture :

https://www.youtube.com/results?search query=how+to+create+kin
etict+sculpture

(selezione di video)

Kinetic Sculpture - Art-O-Motion - Lesson Plan - YouTube

(versione PDF del piano di lavoro : Layout 1 (ctfassets.net)

Art-O-Motion 2 - Lesson Plan - YouTube

(versione PDF del piano di lavoro: art-o-motion-2-kinetic-
sculpture.pdf (ctfassets.net)

STEM At Home Episode #7: Building a kinetic sculpture - YouTube

fistemathome - YouTube (selezione di modelli)

Grade 10 Kinetic Sculptures - YouTube

How to Make a Mobile - #1 Thing You Need to Know - YouTube

Scale Model Trees /9 Ways (How To Make) - YouTube

Making Pinwheels from Aluminum Cans with Cardboard - YouTube
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https://www.youtube.com/results?search_query=city+tours
https://www.google.com/maps/about/mymaps/
https://www.youtube.com/watch?v=QIvxXUzc2U8
https://www.youtube.com/results?search_query=how+to+create+kinetic+sculpture
https://www.youtube.com/results?search_query=how+to+create+kinetic+sculpture
https://www.youtube.com/watch?v=qs88aC0k0yI
https://assets.ctfassets.net/f1fikihmjtrp/3Q7twE4dPV01tRKqVIFehp/49a01570c47b0ef8df341fec21aab102/art-o-motion-mechanical-sculpture-art-o-motion.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=nc_6Xo2N1mg
https://assets.ctfassets.net/f1fikihmjtrp/dCkzEVJkNuurznRpFQfLS/6bba2b660c2800249793958df07992f7/art-o-motion-2-kinetic-sculpture.pdf
https://assets.ctfassets.net/f1fikihmjtrp/dCkzEVJkNuurznRpFQfLS/6bba2b660c2800249793958df07992f7/art-o-motion-2-kinetic-sculpture.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=dyH066H9b1M
https://www.youtube.com/hashtag/stemathome
https://www.youtube.com/watch?v=ApD6xtis7aI
https://www.youtube.com/watch?v=wCQWl1BcyfA
https://www.youtube.com/watch?v=Zw3VaxsDllA
https://www.youtube.com/watch?v=4hgAqJJTqis

5. Implementazione

https://www.youtube.com/results?search_query=how+to+create+kin
etictsculpture (selezione di video per la creazione di modelli)

3. Griglie di valutazione :

https://www.schrockguide.net/assessment-and-rubrics.html ( raccolta
di griglie) https://www.slideshare.net/carlyrelf/grade-8-
hivrubricnov2011 (valutazione di prodotti multimediali);
https://www.studentartguide.com/articles/how-to-analyze-an-
artwork https://www.edutopia.org/pbl-assessment-resources

e analisi di un’opera d’arte. PDF

e griglia di valutazione lavoro di gruppo.pdf
e Griglia di autovalutazione.pdf

e Edutopia-rubric.pdf

Esempi nella sezione “ Altre informazioni”

Attivita didattiche,
Procedure,
Riflessioni

Il progetto puo essere completato in 3 fasi principali, la prima fase ( 3 ore
con 3 attivita) si riferisce alla ricerca, all'analisi e alla comprensione delle
caratteristiche paesaggistiche esistenti; la seconda fase (2 ore con 2 attivita)
implica la creazione del primo prodotto, il tour virtuale e una sessione di
valutazione intermedia. La terza fase (10 ore e 5attivita ) culmina nella
creazione del prototipo di scultura degli studenti e collega l'intero progetto
alla vita reale.

1. Ricerca e ripresa di siti d'arte pubblica (1 ora in classe — 1 ora di
lavoro sul campo — 1 ora sessione plenaria - attivita di scrittura)

Attivita 1: brainstorming /motivazione e analisi del video sulla citta
Attivita 2 : lavoro sul campo

Attivita 3: descrizione dell’opera

L'insegnante di discipline artistiche presenta l'idea del progetto e le domande
guida. Agli studenti viene poi presentato un video sulle caratteristiche
architettoniche della loro citta. Sono incoraggiati ad esprimere le loro
reazioni sugli aspetti positivi da apprezzare e sugli aspetti negativi che
vorrebbero migliorare. L'insegnante presenta una selezione di opere d'arte
pubblica/installazioni da studiare. Gli studenti sono divisi in gruppi di

3- 4 persone. Ogni gruppo lavorera su 1 o 2 opere/installazioni (a seconda
delle dimensioni della classe e le opere coinvolte). Il compito & quello di
fotografare I'opera prescelta in giro per la citta. Gli studenti annoteranno le
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loro osservazioni e le informazioni raccolte su una scheda di lavoro (agli
studenti pili capaci pu0 essere assegnato un compito meno strutturato). Il
tipo di informazioni raccolte guidera gli studenti in seguito nella costruzione
della loro struttura modello .

Nella sessione successiva gli studenti condivideranno le informazioni che
hanno trovato e, in gruppi scrivono la propria descrizione delle opere d'arte
scelte, includendo informazioni e impressioni personali .

2. Inserimento delle informazioni su Google Maps per creare un tour
virtuale (2 ore)

Attivita 1: creazione del prodotto multimediale
Attivita 2: valutazione

Le descrizioni e le immagini vengono caricate su Google Maps — my maps e
tutti i diversi luoghi di arte pubblica saranno collegati in un tour virtuale a
piedi, tramite il quale, cliccando sull’opera sulla mappa, verranno mostrate
le informazioni che gli studenti hanno scritto. Gli studenti e gli insegnanti
valutano la qualita del prodotto virtuale confrontandolo con prodotti simili
esistenti e testandone I'utilizzo con altri studenti, insegnanti e genitori.

3. Proposta per l'installazione di un manufatto originale (30 minuti)
Attivita 1: redazione di una lettera

In sessione plenaria e guidati dall’insegnante di arte, gli studenti scrivono
una lettera alle autorita cittadine con proposte per la realizzazione e
I'installazione di opere ispirate ai prototipi che costruiranno.

In questo modo gli studenti si rapportano ai bisogni della comunita,
mostreranno di apprezzare le realta artistiche locali e di essere sensibili alla
necessita di miglioramento del paesaggio cittadino.

4. Progettazione e costruzione di un prototipo architettonico (5 ore +
30 minuti di ideazione come compito a casa)

Attivita 1: progettazione del modello
Attivita 2: costruzione del modello

Gli studenti progettano il loro modello originale (inizialmente assegnato
come compito a casa e successivamente finalizzato in classe). Poi lo
costruiscono.

La logica alla base dell'attivita e che gli studenti si divertano e imparino a
essere creativi; devono elaborare un’idea e nel processo di creazione sono
incoraggiati a sperimentare e sviluppare capacita di problem solving e
tinkering. L'attivita si svolge in coppia. | materiali utilizzati saranno
facilmente reperibili anche in casa: scatole, bicchieri, fogli, pezzi di legno, fili
metallici, involucri di plastica. Diverse tecniche e materiali possono
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Valutazione

Presentazione -
Report -
Condivisione

essere usati per costruire diversi tipi di sculture cinetiche, a seconda
del tempo disponibile, dell’esperienza dell’insegnante e del livello di
abilita degli studenti. | video e i materiali elencato nella sezione *
preparazione ‘ puo essere utile per raccogliere idee e procedimenti
per diversi tipi di lavoro.

5. Preparazione del materiale per la presentazione (1 ora di lezione +
1 ora di compiti a casa)

Attivita 1: relazione / opuscolo scritto

Dopo aver completato il loro lavoro, gli studenti prepareranno una relazione
o una scheda /opuscolo con immagini, specifiche tecniche e descrizione
dettagliata del loro prototipo per accompagnare la presentazione pubblica.

6. Evento pubblico. (2 ore)
Attivita 1: esposizione dei prototipi

Gli studenti mostrano i loro prototipi, li descrivono con I'aiuto dei documenti
che hanno creato e discutono le loro proposte di installazione con genitori e
membri della comunita. Nell'occasione rispondono alle domande su come
hanno fatto il loro prototipo, come funziona e perché hanno scelto di
realizzare quel particolare modello.

I membri del pubblico votano per il prototipo piu interessante. In questo
modo gli studenti saranno piu coinvolti nel lavoro che hanno fatto, e se ne
sentiranno responsabili. Saranno in grado di parlare delle cose che hanno
imparato. Nel rispetto degli obiettivi di apprendimento gli studenti
sviluppano criticita e, intelligenza sociale, che consente loro di comprendere
e partecipare efficacemente agli affari della loro comunita in uno sforzo
collaborativo per raggiungere un bene comune. (John Dewey: Progetto su
Progressive Ed)

& Autovalutazione dopo la fase 2 e la fase 4,

& Valutazione di gruppo dopo la fase 2 e la fase 4

& Valutazione alla fine del progetto (modello di rubrica Edutopia)

& Valutazione informale: risultati della competizione durante I'evento
espositivo

Brevi presentazioni di ogni gruppo si svolgono durante le sessioni plenarie
per mostrare e discutere risultati del lavoro svolto.

Le presentazioni individuali si svolgono nell'evento finale.
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Informazioni Allegati:
supplementari

Analisi dell’opera:

Dati_identificativi:z

Foto
{Insersc una iImmagine dell’opera)

Dratiz
Autore

Datarzione

Dimensioni

Collocazions

Tecnica e materiali (materiali usati & metodi di utilizzo)

Stato di conservazions (integro / dammeggiatod ricostruito)

Interventi di restaurc?

Analisi stilistica

Tipo (destinazione d'uso)

Aspetti compositivi e funzionak

lNiuminazione (tipologia e funzione espressiva delle fonti di luce)

Superficie, forme e colore

Bibliografia e sitografia
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AUT OV AL UTAZIONE e

Che cosa ne pensi del lavoro che hai fatto?

Titolo del compito o del progetto.

1 - GLI ARGOMENTI
= Di quali arngomenti vi siete occupati? Li hai trovati facili o difficili?

Argomenti Facili Difficili
4. O O
= Sapevi gia qualcosa su questi argomenti? O NO O Si
Sesi.che COSaT e S S Y
» Ti & senvito per realizzare meglic il lavoro? O NO O Si
= Scrivi 5 cose che hai imparato e che ti sono rimaste pid impresse
2 -IL PRODOTTO FINALE
= Che wvoto daresti al lavoro prodotto?
Che cosa ti piace del tuo lavoro?
3 - IL MIO GRUPFPO DI LAVORO
Moltissimao Molio FPoco Pochissimo
Awete collaborato facilmente? O a a a
Ti & piacitto lavorare con | 1ol Compagni? O [=] [=] [=]
= Su cosa si poteva migliorare il lavoro del gruppo?
O Condivisione delle O Persita di tempo D Divisione compiti O Troppe
imformazioni discussioni
0O FPoco tempo peri 0O trascurateza 0O disomanzzazione O altro....
-

4 - IL MIO LAVORO
= Che cosa he fatio nel gruppo?

= Che cosa mi € piaciuto di questa atfivita?
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GRIGLIA DIAUTOVALUTAZIONE DEL LAVORO DI GRUPPO

SCALA: 1-Raramente 2Z-Talvolta 3-Disolito 4-Sempre

Criteri 1 2 3 4

= Co-operazione

Ho collaborato con gli altri membri del mioc gruppo e sono
stato disponibile a contribuire in ogni fase del lavoro

= Rispetto

Ho ascoltatole idee altrui, considerato iloro punti di vista e
ho offerto proposte costruttive

= Sforzo

Ho contribuito per quanto ho potuto alle discussioni di
gruppo e al lavoro richiesto

= Responsabilita

Ho lavorato responsabilmente e ho comtribuito
all'esecuzione del compito al massimo delle mie capacita

= Impegno

Sono riuscito aconcentrarmi sulle attivita durante tutte le
fasi del compito e ho continnato a lavorare anche guando ho
incontrato qualeosa di difficile e imp egnative

= Problem-solving

Ho provato a pensare e utilizzare buone sorategie di
problem-solving durante tutte le fasi di completamento del
compito

= Altri criteri

Commenti o suggerimenti

Tratto da : http://schools.sd68.be.caffore fwebguestsfweather /group.htm
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MODELLO DI GLIGLIA

Edutopia

by Lisa Yokanalli@lyckana53
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Modello per la strutturazione di unita di apprendimento STEAME

MUSEO ALL’APERTO

Fasi principali della metodologia di apprendimento STEAME

FASE I: Preparazione da parte di uno o piu insegnanti

1. Definizione nuclei tematici delle discipline/aree da sviluppare
— | seguenti argomenti saranno oggetto di studio:
— Storia della citta attraverso elementi artistici e architettonici
— Ricerca di informazioni attraverso i media e raccolta dati
— Costruzione e uso di un tour virtuale ad uso pubblico
— Costruzione di manufatti creativi
— Presentazione di risultati tangibili
Coinvolgimento della realta esterna alla scuola: mondo del lavoro/ impresa/ genitori/
comunita sociale
2. Individuazione degli studenti destinatari (gruppo d’eta)- Collegamenti con il curriculum
standard — Definizione di finalita e obiettivi. Il progetto & destinato ad alunni della scuola
media inferiore ( ultimi due anni) ma puo essere rimodulato per classi inferiori o superiori,
con diversa durata e obiettivi di apprendimento
3. Organizzazione dei compiti delle componenti coinvolte — Designazione del coordinatore —
Ambienti di lavoro, ecc.
Docente 1: Arte / scienze sociali per I'insegnamento delle connessioni tra arte e societa,
urbanistica, valori della comunita. Insegna l'interpretazione e abilita scritte in tema di
argomenti artistici
Ambiente : in aula e all’esterno
Docente 2 : tecnologia e/o informatica per I'insegnamento e uso delle applicazioni Google
(creazione di un tour virtuale). Insegna la costruzione di un manufatto. Insegna abilita di
presentazione relative alla costruzione di un artefatto.
Ambiente : laboratorio informatico / laboratorio costruzioni

FASE II: Formulazione del Piano d’Azione

1. Collegamento con il mondo reale — Riflessione
Il progetto si collega con il mondo reale in quanto gli studenti stanno crescendo fino a
diventare cittadini responsabili che sono tenuti ad applicare le loro competenze per
soddisfare le esigenze della comunita. Cido motivera sia gli studenti che le autorita civili a
cooperare.
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Formulazione del problema possibilmente strutturato in fasi . Studenti e insegnanti
contattano le autorita municipali proponendo un contributo nella realizzazione del
progetto con l'obiettivo di offrire e selezionare proposte creative per influenzare la qualita
del paesaggio urbano e la vita comunitaria.

Creazione del contesto —ricerca/ raccolta informazioni. Vengono organizzati incontri
, 0 contatti preliminari, tra insegnanti (ed eventualmente studenti) e autorita
pubbliche per informare sul progetto e verificare la collaborazione e il feedback per i
risultati finali.

Le conoscenze e i prerequisiti precedenti sono valutati (anche informalmente).

Semplificazione del tema — configurazione del problema con un numero limitato di
vincoli

Gli insegnanti formulano il piano d'azione e di apprendimento, fissano gli obiettivi del
progetto, collegano i risultati al curriculum standard e identificano le domande di guida.
Definiscono i risultati tangibili attesi .

Costruzione del caso — ideazione — individuazione dei materiali per la costruzione/ lo
sviluppo

Dopo la presentazione del progetto, gli studenti, guidati dal primo insegnante, realizzano la
fase 1 per la ricerca e I'analisi dell'informazione e la comprensione delle realta artistiche
nella loro citta. Lavorano in piccoli gruppi di 3, ognuno dei quali si occupa di diverse
monumenti.

Osservazione- sperimentazione — conclusioni preliminari

Gli studenti raccolgono informazioni tramite ricerche in classe e sul campo sulle installazioni
della citta e collaborano alla produzione della loro descrizione scritta. Le descrizioni vengono
verificate per contenuto e forma dall'insegnante e dagli studenti stessi prima di essere
inserite nel tour virtuale.

Gli studenti in gruppo collaborano alla creazione del tour virtuale su Google Maps - le mie
mappe.

Studio dei risultati- conclusioni preliminari

Prima presentazione da parte degli studenti . Gli studenti e gli insegnanti valutano la qualita
del prodotto virtuale creato confrontandolo con prodotti esistenti simili e testandone I'
utilizzo con altri studenti/insegnanti e genitori. Se necessario, faranno alcune modifiche.

Ripetere lo step 5 con vincoli aggiuntivi_e in condizioni differenti.

Dopo la conclusione della fase 1 e 2, gli studenti, guidati dal secondo insegnante, procedono
attraverso la fase 3 per progettare e costruire un prototipo e preparare materiale per
I'inclusione di descrizioni e specifiche tecniche del modello. L'attivita puo essere eseguita in
coppia o individualmente, a seconda del tempo a disposizione, delle competenze individuali
degli studenti e se la priorita degli insegnanti € quella dell'inclusione. In questo caso, un
attento raggruppamento degli studenti incoraggera la discussione, la collaborazione e il
sostegno per i meno capaci.

Presentazione delle conclusioni — Strategie di comunicazione

La presentazione delle conclusioni sara effettuata in un evento pubblico organizzato presso
la scuola alla presenza di genitori, membri della comunita e le autorita cittadine. Gli
studenti presenteranno il loro tour virtuale personale su Google Maps e mostreranno le loro
proposte di installazione. Essi riconosceranno la proprieta del lavoro che hanno fatto e se ne
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10.

sentiranno responsabili in quanto in grado di dimostrare le conoscenze e le competenze
acquisite nel processo. Il pubblico dara un voto ai lavori prodotti, e i risultati della
competizione dimostreranno |'efficacia del lavoro.

Utilizzi nella realta quotidiana — Proposte per lo sviluppo ( imprenditorialita — eventi

SIL — STEAME in LIFE)

L'attivita 9 coinvolge rappresentanti pubblici e i risultati del concorso possono incoraggiare i
funzionari della citta a prendere in considerazione le idee esposte per i futuri piani di
miglioramento del paesaggio urbano.

FASE lll: Azioni e cooperazione in Progetti Creativi STEAME per studenti

Titolo del progetto STEAME : MUSEO ALL’APERTO

Breve descrizione delle fasi organizzative e responsabilita

FASI | Attivita Attivita Attivita
1 Insegnante (T1) degli studenti 2 insegnante (T2)
Coopera con T2 Eta: 13-14 CooperaconT1
e guida gli studenti e guida gli studenti
A Preparazione step 1,2,3 Step 3 (fase 2) Preparazione step 1,2,3
(fase 1) (fase 1)
Step 2,3,4 (Fase2) Step 2,3,4 (Fase2)
B Guida in step 5 5,6 Co-Guida step 5
Guida step 6
C Valutazione creativa 7 7 Valutazione creativa 7
D Co- Guida 8 8 Guida 8
G Preparazione step 9 9 Preparazione step 9
K Valutazione creativa 9 9 Valutazione creativa 9
F Organizzazione (SIL) 10 incontro con autorita Organizzazione (SIL)
STEAME in Life cittadine STEAME in Life
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STEAM

LEARNING AND CREATIVITY PLAN: TUTTI UGUALI, TUTTI DIVERSI (IT)

\)

1. Descrizione

T Eng M Ent
] ] ]

Titolo

Argomento o
domanda guida

Eta, Classe,
Durata, Tempi,
Attivita
Contenuti del
Curriculum

Partners

Sintesi del
progetto

TUTTI UGUALI, TUTTI DIVERSI

La lunghezza delle foglie della pianta Prunus pissardii segue una precisa legge di
distribuzione di frequenza?

ETA’:15-16 Classi Biennio Superiore

3 ORE DIDATTICHE 3*60 MINUTI 8 ATTIVITA’

Distribuzione di frequenza

La prima lezione di 60 min e tenuta dall’insegnante di scienze che illustra il
regno delle piante, le caratteristiche, le principali divisioni delle piante e come
riconoscerle.

Nella seconda lezione (sempre di 60 min) la classe viene suddivisa in quattro
gruppi e, nel giardino della scuola, i diversi gruppi cercano e raccolgono la pianta
Prunus pissardii (circa 500 per gruppo). Ogni gruppo procede poi nella
misurazione delle foglie raccolte. In questa fase gli studenti imparano a
riconoscere e distinguere le diverse specie vegetali.

| dati raccolti saranno poi inseriti in un prospetto excel per la loro rielaborazione
ed analisi conclusiva in base alla distribuzione di frequenza

e Scienze Biologiche Livello base — Autori: A. Sparvoli, F. Sparvoli, A. Zullini . Casa
editrice Atlas (attivita 1)

e Matematica bianco multimediale 1 — Autori: Bergamini, Barozzi . Casa editrice:
Zanichelli (attivita 5 e 6)
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2. Framework STEAME

eam di
Insegnanti

Organizzazione
SiL (Steame in

Life)

Schema del
piano di azione

1° insegnante: Scienze
2° insegnante: Matematica
3° insegnante: Informatica

(i due insegnanti di Informatica e Matematica possono lavorare insieme durante
la terza lezione)

Il prodotto finale (poster) verra pubblicato sulla pagina Facebook della scuola

Fase |: preparazione ad opera del team di insegnanti

Fase Il: Piano d’azione: itre insegnanti collaborano alla creazione del piano di
apprendimento e definiscono I'allineamento dei risultati ad opera degli studenti
con i contenuti del curricolo. Guidano gli studenti durante le fasi del progetto,
sulla base delle specifiche competenze ( attivita 1-8) e collaborano durante la
fase finale di valutazione.

3. Obiettivi e metodologia

Obiettivi di
apprendimento

Risultati attesi

Prerequisiti

Gli studenti dovranno definire e calcolare:

e Lalunghezza totale di ogni foglia
e Ladistribuzione di frequenza per ogni gruppo e totale

e Rappresentare graficamente il fenomeno

Il progetto ha come obiettivo di dimostrare come, partendo da un dato semplice
quale la lunghezza di una foglia, si possa arrivare a definire un concetto ben piu
complesso legato alla distribuzione delle frequenze e alla dimostrazione di come,
pur partendo da dati diversi, tutti questi tendono ad avvicinarsi ad un valore
medio tanto da formare una curva detta Gaussiana. Gli studenti saranno poi
portati a ragionare dell’utilita di questo approccio scientifico nel mondo reale

Conoscenze base di Matematica e sull’'uso del foglio di calcolo
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Motivazione,
Metodologia,
Strategie,

Scaffolding

| principali metodi e le tecniche del corso si basano sull’ inquiry-based learning.
In questo modo, gli studenti sono incoraggiati ad esplorare i materiali ad
organizzare il lavoro e a fare domande. Gli studenti sono invogliati a condurre da
soli la ricerca scientifica. In particolare, imparano facendo le loro ricerche, invece
di memorizzare fatti e materiale. Questo permette loro di costruire la
conoscenza attraverso 'esplorazione, I'esperienza e la discussione.

Mentre esplorano questo piano di apprendimento, gli studenti sviluppano il
pensiero critico e le capacita di comunicazione.

4. Preparazione e mezzi

Preparazione,
Spazi,
Ambienti,

Modalita per
risoluzione dei
problemi

Risorse,
Strumenti,
Materiali,
Allegati,
Attrezzature

Un documento di calcolo condiviso sara lo strumento di base con 'uso di un
foglio di calcolo, gli studenti svolgeranno i calcoli appropriati per il calcolo finale
delle frequenze. PC portatili in classe per ogni gruppo in modo da ordinare e
classificare i dati. Gli studenti lavoreranno in gruppi di 4-5.

o Libro di testo e video youtube per i concetti di scienze e matematica:

https://youtu.be/QqCOA10sXx4

http://web.booktab.it/BooktabWeb/ (libro matematica)

o Foglio excel per il calcolo della distribuzione di frequenza
e Kahoot: kahoot.it/

o Adobe Spark per il poster digitale

5. Implementazione

Attivita
didattiche,
Procedure,
Riflessioni

Il piano puod essere completato in 3 ore di apprendimento, la prima con 3 attivita
relative alla comprensione e all’analisi del regno delle piante, le altre due ore per
la raccolta ed elaborazione dati con creazione poi di grafici e loro analisi.

Fase 1

1. Brainstorming (35 minutes)

Prima di tutto gli studenti sono divisi in gruppi di 4,5 persone. L'insegnante
attraverso video e immagini illustra il regno delle piante e da indicazioni su come
riconoscere i diversi tipi di piante

https://youtu.be/QaCOA10sXx4
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https://youtu.be/QqCOA1OsXx4
https://youtu.be/QqCOA1OsXx4
http://web.booktab.it/BooktabWeb/
https://kahoot.it/
https://youtu.be/QqCOA1OsXx4

Attraverso internet I'insegnante mostra delle immagini di Prunus pissardii
2. Quizz game (10 minutes)

Gli studenti lavorando individualmente o in piccoli gruppi, giocano a Kahoot un
quiz-game preparato dall'insegnante. Provano a rispondere alle domande a
scelta multipla sui diversi tipi di piante

jfilj)
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v
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3. Ricerca dati (15 minuti)

Gli studenti, nel giardino della scuola, cercano la pianta e raccolgono le foglie per
un totale di circa 500 per gruppo.

Fase 2

4. Elaborazione dati raccolti (60 minuti)

Nella seconda lezione, di informatica, gli studenti procedono, per gruppi, a
suddividere le foglie per lunghezza ed inseriscono in un foglio excel da loro
creato e organizzato i dati per classi di frequenza.

5. Significato di alcuni concetti statistici (20 minuti)

L'insegnante di matematica spiega, con degli esempi, i concetti di moda, media e
mediana.

6. Calcolo dati medi e creazione grafico (40 minuti)

Gli studenti devono quindi intuire come completare il foglio excel
precedentemente creato per trovare tali valori. Devono inoltre creare il grafico
finale.

33



Distribuzione frequenza Prunus pissardii
dassidi | frequenze TR =50
faaem— - centrale | V.C.*F
V.C
300
<1 o 1 o
1-2 28 15 a2 =
2-3 92 2,5 230
3-4 140 3,3 430 200
4-5 204 4,5 918
3-6 276 3,3 1518 150
67 328 6,5 2132
7-8 300 7,5 2250 .
8-9 268 8,5 2278
5-10 136 9,5 1292
10-11 16 10,5 168 =
=11 0 11 0 . -
frequenze
1.788 11.318 F
m<i m1-2 m2-3 w34 mi5 w56 w67 m7-E mES w10 mio-11 mil
Media 6,33

La gaussiana & una curva della dassies forma o campeana che ha un massimo
intorno alla medie dei valori misurati. Nel nostro caso i valori misurati sono stati
quelli della lunghezza delle foglie di un campione di 1735 preso dalla pianta prunus
Moda 6-7 pissardii. 5i pué notare che la aislribun'one i frequenza si avvicdna abbastanza ad
una distribuzione goussiana,
Questo & avvalorato anche dal fatto che il valore medio calcolato € pari o circa 0.3 e
anche la modu della distribuzione & relative alla classe ¢ - 7. In una distribuzione
gaussiana infatti moda, media e mediana coincidone,

7. Analisi del risultato ottenuto (30 minuti)

L'insegnante fa fare una riflessione sul risultato ottenuto da parte di ogni
gruppo.

Propone agli studenti le immagini di diverse distribuzioni di frequenze e chiede
di scegliere se c’e un’analogia con i risultati ottenuti con la loro ricerca.

8. Approfondimento, discussione e conclusione (30 minuti)

L'insegnante spiega il significato della curva gaussiana ; chiede agli studenti di
effettuare una ricerca per intuirne I'impiego nel mondo reale.

Valutazione = Un’autovalutazione immediata con il gioco Kahoot (attivita 2).

= Una valutazione di gruppo per I'attivita di ricerca conclusiva alla fine
dell’attivita numero 7 e 8

In aggiunta sara monitorata la collaborazione dell’alunno, le sue abilita durante
le attivita e la capacita organizzativa e di interazione con il gruppo

Presentazione - Ogni gruppo fara una personale presentazione (attivita n. 8 con ulteriori 30
Report - minuti di lezione), analisi dei casi trovati, Creazione di poster con Spark Adobe.
Condivisione
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Il poster sara pubblicato sulla pagina Facebook della scuola
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Resources for the development of the STEAME Learning and Creativity Plan
Template

STEAME Prototype/Guide for Learning & Creativity Approach
Action Plan Formulation

Major steps in the STEAME learning approach:

STAGE |: Preparation by one or more teachers

1. Formulating initial thoughts on the thematic sectors/areas to be covered

2. Engaging the world of the wider environment / work / business / parents / society /
environment/ ethics

3. Target Age Group of Students - Associating with the Official Curriculum - Setting Goals
and Objectives

4. Organization of the tasks of the parties involved - Designation of Coordinator -
Workplaces etc.

STAGE IlI: Action Plan Formulation (Steps 1-18)

Preparation (by teachers)

5. Relation to the Real World — Reflection
6. Incentive — Motivation
7. Formulation of a problem (possibly in stages or phases) resulting from the above

Development (by students) — Guidance & Evaluation (in 9-11, by teachers)

8. Background Creation - Search / Gather Information

9. Simplify the issue - Configure the problem with a limited number of requirements

10. Case Making - Designing - identifying materials for building / development / creation

11. Construction - Workflow - Implementation of projects

12. Observation-Experimentation - Initial Conclusions

13. Documentation - Searching Thematic Areas (STEAME fields) related to the subject
under study — Explanation based on Existing Theories and / or Empirical Results

14. Gathering of results / information based on points 7, 8, 9

15. First group presentation by students

Configuration & Results (by students) — Guidance & Evaluation (by teachers)

16. Configure mathematics or other STEAME models to describe / represent / illustrate
the results

17. Studying the results in 9 and drawing conclusions, using 12

18. Applications in Everyday Life - Suggestions for Developing 9 (Entrepreneurship - SIL
Days)
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Review (by teachers)

19. Review the problem and review it under more demanding conditions

Project Completion (by students) — Guidance& Evaluation (by teachers)

20. Repeat steps 5 through 11 with additional or new requirements as formulated in 15
21. Investigation - Case Studies - Expansion - New Theories - Testing New Conclusions
22. Presentation of Conclusions - Communication Tactics.

FASE Ill: Azioni e cooperazione in Progetti Creativi STEAME per studenti

Titolo del progetto STEAME : TUTTI UGUALI, TUTTI DIVERSI
Breve descrizione delle fasi organizzative e responsabilita

FASI | Attivita Attivita Attivita Attivita
1 Insegnante (T1) degli studenti 2 insegnante (T2) 3 insegnante
T3
CooperaconT2,T3 Eta: 15-16 CooperaconTl, T3 (T3)
. . . . . . Coopera con T1,
e guida gli studenti e guida gli studenti T
e guida gli
studenti
A Preparazione attivita Cooperazione attivita Cooperazione
1,2,3 1,2 attivita 1,2
B Guidance in attivita 1- | 1,2,3,4,5,6,7,8 Guida attivita 5,6,7,8 Guida attivita 4.6
3
C Valutazione creativa 2,8 Valutazione creativa - Valutazione
attivita 8 creativa - attivita
8
F Organizzazione (SIL) Publication of poster Organizzazione (SIL) Organizzazione
o on Facebook o (SIL)
STEAME in Life STEAME in Life
STEAME in Life
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STEAM

LEARNING & CREATIVITY PLAN: UNA VISITA GUIDATA (IT)

Title

Guida domanda o
argomento

Ages, Grades, ...

Durata, Cronologia,
Attivita

Allineamento Curriculum
Contributors, Partners

Abstract - Synopsis

References,
Acknowledgements

UNA VISITA GUIDATA

Cosa bisogna sapere in merito al luogo da visitare e le risorse
necessarie

AGES:12-14 6th - 8th grade

3 ore di lezione 4*90 minuti 7 attivita

Itinerario, preventivo di costo e conoscenze base di grafica

Il progetto prevede una fase iniziale di lezioni tenute dagli insegnanti
che daranno indicazioni in merito alla brochure che dovra essere
realizzata per I'organizzazione della visita guidata. Gli studenti saranno
divisi in gruppo che ricerchino le diverse informazioni indispensabili
per stabilire I'itinerario e il preventivo di costo. Dovranno poi calcolare
il prezzo da far pagare ai partecipanti. Al termine dovranno essere in
grado di stilare una brochure con tutte le informazioni.

2. STEAME Framework

Cooperazione tra
insegnanti

STEAME in Life (SiL)
Organization

| insegnante: Insegnante di economia aziendale

Incontro con un agente di viaggio che spieghi agli studenti come
definire un itinerario e un preventivo di costo e con un grafico che
mostri loro come rendere la brochure attrattiva, che strategie usare,
come tipi di immagini e font da utilizzare.
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Formulazione del piano
d'azione

[Preparazione STEP A 1-3] da parte dei due insegnanti insieme

Riferimenti alla formulazione del piano
FASE I: Preparazione di due insegnanti [Fase B: attivita 1-3],

FASE IlI: Piano d'azione/Piano di apprendimento, a cura dei due
insegnanti in collaborazione [Fase B: attivita 4-6]

FASE Il: Formulazione del piano d'azione [Fasi di sviluppo B e C: attivita
4-7]

Si riferisce alla realizzazione da parte degli studenti delle quattro
attivita del Piano di Apprendimento.

FASE Il: Formulazione del piano d'azione [FASE D: attivita 7]

Si riferisce alla valutazione degli insegnanti [attivita 7] e alla
presentazione dei risultati da parte degli studenti [attivita 7].

3. Objectives and Methodologies

Obiettivi di
apprendimento

Risultati di
apprendimento e risultati
attesi

Conoscenze preliminari e
prerequisiti

Motivazione,
Metodologia, Strategie,
Supporto

At the end of the work students will understand the importance of
planning and making cost estimates before organizing any activity.

Alla fine del progetto, gli studenti saranno in grado di capire che la
pianificazione comporta un processo lungo e dettagliato. E necessario
che ogni attivita sia ben definita nel tempo e nei costi. Impareranno
che la pianificazione dei costi richiede molta attenzione nella
definizione delle spese necessarie per evitare quelle inutili. Dovranno
quindi confrontare diversi preventivi e scegliere i migliori non solo in
termini di costi, ma anche di qualita.

Conoscenze di base di Matematica, grafica e nozioni del mercato
globale (confronto di prezzi e caratteristiche)

La motivazione principale che guidera gli studenti sara la curiosita.
Dovranno cercare di conoscere il piu possibile il luogo da visitare per
definire le attivita da praticare.

Imparando facendo, impareranno a cercare le informazioni necessarie
loro stessi e ad approfondire la loro conoscenza. Di solito a scuola gli
studenti imparano da informazioni fornite da terzi o da insegnanti e
libri.

Dovranno lavorare in gruppi e dividere i compiti perché altrimenti non
avrebbero tempo per completare il lavoro. Sperimenteranno il
confronto e la discussione tra pari per raggiungere un obiettivo.
Dovranno quindi fidarsi I'uno dell'altro.
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4. Preparation and Means

Nell'attuazione della tecnica di risoluzione dei problemi, essi dovranno
affrontare la necessita di fare scelte e prendere decisioni.

Dovranno anche affrontare la necessita di contenere i costi per ridurre
il budget e quindi sperimenteranno la scarsita di risorse. A quell'eta i
bambini hanno spesso i genitori che li sostengono in ogni occasione.

Avranno l'opportunita di mostrare tutta la loro immaginazione e
creativita nelle attivita grafiche durante la stesura della brochure.
Avranno la possibilita di mostrare un prodotto finito che attira
I'attenzione di chi lo guarda e quindi di essere orgogliosi del loro
contributo alla sua realizzazione.

Preparazione,
Impostazione dello
Spazio, Suggerimenti per
la risoluzione dei
problemi

Risorse, strumenti,
materiale, allegati,
attrezzature

Safety and Health

5. Implementation

Gli studenti lavoreranno prevalentemente in aula anche se divisi in
gruppi di 4-5. Avranno bisogno di attrezzature con collegamento
internet per cercare le informazioni nella prima fase. Inoltre devono
avere un calcolatore per fare i calcoli.

Nella fase di redazione della brochure invece, sara essenziale I'utilizzo
del laboratorio informatico con programmi grafici di base gratuiti.
Oltre a questo ci sara anche la necessita di materiale per la stampa a
colori delle brochure.

VIDEO DIMOSTRATIVI:

https://study.com/academy/lesson/project-cost-management-
planning-estimation.html

https://www.intostudy.com/en/how-to-budget/travel

PROGRAMMI DI GRAFICA GRATUITI:

https://inkscape.org/it/release/inkscape-1.0.1/

https://www.gimp.org/downloads/

Attivita didattiche,
Procedure, Riflessioni

FASE |
| Attivita | Lezione (1 ora)

Inizia con la prima lezione di Economia in cui l'insegnante spiega cos'e
un budget. L'insegnante spiega anche come fare una previsione del
numero di partecipanti sulla base delle statistiche a disposizione della
scuola.

Durante la lezione, gli studenti guardano un video su come pianificare
un tour e un altro sulla necessita di stimare accuratamente le spese.
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Analizzano i costi da includere e come calcolare il prezzo da far pagare
ai partecipanti in modo da poter coprire le spese.

Il Attivita |l Lezione (1 ora)

Questa lezione si terra con l'insegnante di Arte o Scienze a seconda del
tipo di tour che si intende pianificare.

Se si decide per un tour culturale, l'insegnante d'arte mostra ai
bambini le opere e i luoghi da visitare e spiega la storia.

Se invece gli studenti intendono fare un tour naturalistico, sara
I'insegnante di Scienze a dare loro indicazioni sulla biologia del luogo e
sulle specie arboree.

Il Attivita Ill Lezione (1 ora)

La lezione inizia con l'incontro con gli esperti, agente di viaggio e
grafico, poi, I'insegnante di arte spiega agli studenti come realizzare
una semplice brochure e mostra quali programmi grafici utilizzare.

41



FASE Il

IV ATTIVITa

Brainstorming (30 minuti)

Gli studenti insieme al docente definiscono la prima bozza del
programma di itinerario. Il docente li divide in gruppi di 4-5 e assegna a
ciascuno un compito. In modo alternativo ognuno deve redigere una
parte dettagliata dell'itinerario.

Descrizione dell'itinerario (30 minuti)

Ogni gruppo redigera in modo dettagliato la propria parte
dell'itinerario facendo riferimento ad alcuni esempi trovati su internet.
Essi indicheranno I'ora e il luogo preciso e faranno una breve
descrizione di ogni attivita che sara svolta.

Definizione dei costi (30 minuti)

Ogni gruppo individuera le spese previste per le attivita, definendole
esattamente e in dettaglio al fine di richiedere preventivi con la
massima precisione. | costi saranno necessari per la guida, per i
biglietti d'ingresso e per il trasporto.

V Attivita

Telefonate ai fornitori (90 minuti)

Consultando i siti web, i gruppi cercheranno i possibili fornitori di
servizi e procederanno a richiedere un preventivo delle spese per le
attivita da essi programmate.

Gli studenti possono avere bisogno di compilare una richiesta scritta
simile a quella qui sotto. Sara necessario per loro di essere il pil
preciso possibile nella richiesta. Pud quindi richiedere tempo.
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Information Request

Masmi

E -

Phome Nismies

Raguestmng Infarmation
Ragarding

VI Attivita

Selezione dei fornitori (60 minuti)

Gli studenti procederanno quindi all'identificazione della miglior
preventivo in base al prezzo e alla qualita del servizio offerto.

Definizione del prezzo da applicare (30 minuti)
Una volta raccolti i preventivi, viene definito il budget generale.

Sulla base del numero stimato di partecipanti, il costo totale &
suddiviso, tenendo conto di una percentuale di variabilita sulle
iscrizioni. Tutte queste stime si basano sul lavoro svolto nella prima
lezione con l'insegnante di economia.
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VII Attivita

Raccolta materiale (30 minuti)
| gruppi raccolgono immagini, foto e documenti sui luoghi da visitare.

Poi fanno una scelta tra le piu significative e che possono attirare
meglio I'attenzione dei possibili partecipanti.

Composizione brochure (90 minuti)

| gruppi a questo punto si riuniscono per scrivere la brochure anche
sulla base di modelli presi da internet, come di seguito elencati.

Poi attraverso i programmi grafici che scaricheranno, inseriranno le
immagini e i testi definiti in precedenza.
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ONE DAY TRIP TO BACHKOVO MONASTERY —
04.03.2016

EsN to invite you to the to Bachovo. We will see one
of the biggest monasteries in Bulgaria. The Bachkovo Monastery archaically the
Petritsoni Monastery or Monastery of the Mother of God Petritzonitissa in Bulgaria is
an important monument of Christian architecture and one of the largest and oldest
Eastem Orthodox monasteries in Europe. It is located on the right bank of the
Chepelare River, 189 km from Sofia and 10 km south of Asenovgrad, and is directly
subordinate to the Holy Synod of the Bulgarian Orthodox Church. The monastery is
known and appreciated for the unique combination of Byzantine, Georgian and
Bulgarian culture, united by the common faith.

Program:
10:30 - departure from Plovdiv
11:20 - arrival in Bachkovo

11:30 - Examination of the monastery, the monastery ossuary and free time for

souvenirs,
13:00 - Free time (90 min )
14:30 - Eco path in the forest (meefing in front of the bus )

15:00 - Ice breaking games (Jenny, Yana and Nasko )

One day trip to Doi Inth i Park, il .

e of the most famous national parks of Thalland and the highest mountain in the country.

08.00 ~ 08,30 AM - Pick up at your hotel with an air-conditioned minibus. Get away from the
busy town and travel along mountain road for about 1 hour. to the national park stopping at
the "Vachirathan” falls. Head to the original "Karen & Mong™ hill- tribe village (Hill Tribes
market). Drive to "Sirithan” falls for Stop for lunch.

Then go to "The Royal Project” the place for "The Westemn Horticulture plants” for 40-45
minutes. Visit "The King and Queen's Pagodas™ built for thelr Golden Jubliee: very beautiful.
Stay for 40-45 minutes. Head to "The Peak of Thailand” at 2,565 M. above sea level. Take a
break, then "Trek through the Green Moisture Hill",

05.30 PM - Return to your hotel.

Includes: A/C van, Lunch & drinking water, all admission fee, English speaking guide, Accident
insurance, national park fee 300 Bht.pp.

Price per person: 1,550 THB. pp. (Join Group)
**Discount 100 Bht.pp. Recommonde’ par "Le Guide du Routard and The Trotter guide
book.

TOUR DOSE NOT INCLUDES: All kind of drinks.

Clothing: T- shirt, Short pants, Walking shoes, Socks, Swimming suit, Towel, Insect spray, Sun.
cream, Raincoat (in rain seasgn), Money for your own use.

Contact: Mr.Peter HP +66 B1 884 2055, WhatApps:+66818842055

RD La valutazione degli studenti sara effettuata principalmente
sull'impegno profuso nell'attivita.

Presentazione - Il prodotto di tutto questo lavoro € una brochure dell'organizzazione di
Reporting - Condivisione  una visita guidata con indicazione del programma completo della
giornata e del prezzo di partecipazione.

L'organizzazione del tour potrebbe diventare un'escursione annuale
fondamentale per molti studenti. Le agenzie di viaggio potrebbero
quindi utilizzare la brochure per presentare il tour ad altri studenti
delle scuole del territorio.

Estensioni - Altre Gli studenti potrebbero davvero fare la visita guidata accompagnati
informazioni dagli insegnanti che li hanno aiutati ad organizzarla.
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Risorse per lo sviluppo del modello di piano di apprendimento e creativita
STEAME

STEAME Prototype/Guide for Learning & Creativity Approach

Action Plan Formulation

Maggiori step nell'approccio di apprendimento STEAME:

LAY

FASE I: Preparazione da parte di uno o piu insegnanti

1. Formulare le prime riflessioni sui settori/aree tematici da coprire

2. Coinvolgere il mondo dell'ambiente piu ampio / lavoro / affari / genitori / societa /
ambiente/ etica

3. Target Age Group of Students - Associazione al Curriculum Ufficiale - Definizione degli
Obiettivi

4. Organizzazione dei compiti delle parti interessate - Designazione del coordinatore - Luoghi di

lavoro, ecc.

FASE II: Formulazione del piano d'azione (fasi 1-18)

Preparazione (da parte degli insegnanti)

1. Relazione con il mondo reale - Riflessione
2. Incentivo - Motivazione
3. Formulazione di un problema (eventualmente in fasi o fasi) derivante da quanto sopra

Sviluppo (da parte degli studenti) - Orientamento e valutazione (in 9-11, da parte deqli

insegnanti)

4. Creazione dello sfondo - Cerca / Raccogli informazioni

Semplifica il problema - Configura il problema con un numero limitato di requisiti

6. Case Making - Progettazione - identificazione materiali per la costruzione / sviluppo /
creazione

7. Costruzione - Flusso di lavoro - Realizzazione di progetti

Osservazione-Sperimentazione - Conclusioni iniziali

o

oo

9. Documentazione - Ricerca Aree Tematiche (campi STEAME) relative all'argomento oggetto di

studio - Spiegazione basata su Teorie Esistenti e / o Risultati Empirici
10. Raccolta dei risultati / informazioni sulla base dei punti 7, 8, 9
11. Prima presentazione di gruppo da parte degli studenti
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Confiqurazione e risultati (da parte degli studenti) - Orientamento e valutazione (da parte degli

insegnanti)

12. Usare la matematica o altri modelli STEAME per descrivere / rappresentare / illustrare i
risultati

13. Studiare i risultati in 9 e trarre conclusioni, utilizzando 12

14. Applicazioni nella vita quotidiana - Suggerimenti per lo sviluppo 9 (Imprenditorialita - SIL
Days)

Revisione (da parte degli insegnanti)

15. Rivedere il problema e rivederlo in condizioni piu impegnative

Completamento del progetto (da parte degli studenti) - Orientamento e valutazione (da parte
degli insegnanti)

16. Ripetere i passaggi da 5 a 11 con requisiti aggiuntivi o nuovi come formulato in 15

17. Investigazione - Casi di studio - Espansione - Nuove teorie - Sperimentazione di nuove
conclusioni

18. Presentazione delle Conclusioni - Tattiche di Comunicazione.

FASE lll: Azioni STEAME e cooperazione in progetti creativi per gli
studenti delle scuole

Titolo del Progetto STEAME : UNA VISITA GUIDATA

Breve Descrizione/Schema degli Accordi Organizzativi / Responsabilita per I'Azione

FASE | Attivita/Passaggi Attivita /Passi Attivita/Passaggi

Insegnante 1(T1) Dagli studenti Insegnante 2
(T2)/eventualmente
Insegnante 3

e la guida degli studenti (Scienze)

Cooperazione con il T2 Fascia d’eta: 12-14

Cooperazione con il
Tle

orientamento
studentesco
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Preparazione alla fase 1

cooperazione nello
step 1

Orientamento alle attivita 4,5,6,7 Attivita di

1,4,5,6 orientamento e
sostegno 2,3,7

Valutazione creativa 6 6,7 Valutazione creativa
7

Organizzazione (SIL) 1,3,7 3,7

STEAME in Life 1,3,7

Incontro/presentazione ad
agente di viaggio e grafico
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S

STEAMI,

LEARNING & CREATIVITY PLAN (L&C PLAN): (GR)

M

Ent

T
[]

Eng

]

1. Overview
Title

Driving Question
or Topic

Ages, Grades, ...

Duration, Timeline,
Activities
Curriculum
Alignment
Contributors,
Partners
Abstract -
Synopsis

‘Eva Mouaoeio Eknaibsuong otnv moAn pag!

e 'Eva ox€610 mapakoAolBnong Tou Xwpou Tou UTo aveyepon Mouoesiou
Ekmaibsuong, xpnotlponolwvtog PndLakeEG KAUEPEC, TO OMOLO €XEL TN
pEyLlotn amodotikotnTa o€ eminedo aopAAELOC KAl TO KOOTOG Sev
Eemepva Tig 15.000,00€.

e [lolog eival o eAdxLOTOC 0pLlOUOC KapepwY TtapakoAolBnong mou
Xpelalovtal ylo va £XEL 0 XwPOog amoteAeopatiky GUAaln;

e e TIOLA ONELO TOU E0WTEPLKOU XWPOU TOU UTIO aveyepon Mouaoeiou
Exnaidevong Ba mpémel va tonoBetnBel o eAdxiotog aplBuog
PndLlokwy KapeEPwWY, WoTe va PoodEPouV To PEYLOTO eMinedo
aodalelag;

HAwia padntwv/tplwv 13-16
Tagewg: A’ Tupvaciou—A’ Aukeiou

12X45 Aemta

MaBnuatika (Fewpetpia, AAyeppa), Quoikr (Omtikr), OlKOVOULKA, ZXESLACOG
kot Texvohoyia

Ot padntég/padbntpLeg pehetolv tnv katoyn (moAVywvo cxrpo) tou
E0WTEPLKOU XWPOUL Tou Mouoeiou Eknaideuong tng moAng Toug, yla va fpouv
To onueia ota omoia Ba mpémnel va tornoBbetnBouv YndLlakEg KAUEPES, WOTE va
TPOoOohEPOUV TO HEYLOTO eMinmedo aohAAELAG.

Kavovtag épeuva ayopdg oto SLadiktuo, eTUAEYOUV KAEPEG aodaleiag ou
£XOUV OUYKEKPLUEVEC TTpoSLlaypadEC Kat mapdAnAa eival oL o cupdEpouaeg
000V adopd TNV TLUNA KAl otV anodoacr] Toug. TEAKOG oTtoxoG elvat n Andn
anodacng 6cov adopd otV ayopd KatdAAnAou TuTou kKapepwyv aodaleiag,
OTNV EAGXLOTN TOCOTNTO TWV KOUEPWV TIOU Ba TIPETEL VAL OlyOPAOTEL KaL oTal
onpela ota onoia Ba mpemnel va tonoBetnBouv, waote va poodEpouv MANRPN
aodaleta kal mapAAAnAa, To GUVOALKO KOOTOG va pnv Eemepvd to SeSopévo
Too6 Twv 15.000,00€. EMumpoobeta, KOTAOKEUAL{OUV LOVTEAO (LOKETA) TOU
MOUCE(OU XpNOLUOTIOLWVTAC XPWHATLOTOUG LED Aaumtrpeg otn Béon Twv
KOUEPWV IO pakoAoUBONoNG.
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2. STEAME Framework
Teachers’ Cooperation

STEAME in Life (SiL)
Organization

Action Plan
Formulation

e Exkmaldeutikog 1 (EK1-Mabnuatikd)

e O EK1 ival o ouvtovloTiG Tou £pyou. AvamtUooeL TO GEVAPLO KL TO
ox£610 paaonc kat umootnpilel Toug/Tic padntég/nadnTplec os OAa
Ta otadla tng SLEPELVNTLKAG TOU £pyaoiac. Zuvepyaletal pe tov EK2,
tov EK3 kat tov EK4.

e Exmaldeutikog 1 (EK2-Quaotkn)

O EK2 evioyUeL TIG yVWOELG KL TLG SeELOTNTEG TWV
LadNTWV/uadnTpLwy oto OEUATO TG OTITLKAG KOL OTNV TIPOCOUOiwon
TIOU KOTOLOKEUA{OUV Ol LaONTEG/LaBNTPLEC PHECW TNG LAKETAG.

e Ekmaldeutikog 3 (EK3- ZxeSlaouog kat Texvoloyia)

O EK3 ouvtovilel TNV KATAOKEUT TNG HAKETAG. EVioXUEL TIg
nipoomnaBbeleg Kal KaBodnyel Tig SLadopeTIKEG opAdeC oTNV
KATAOKEUN TNG MPOCOoUolwaong, TapEXOVIAC TOUG TA KATAANAQ
UALKQ. Zuvepyaletal pe tov EK2 ota B€pata mou adopoulv otig
£VVOLEG TNG OTTIKNG. EmutpdoBeta, ouvepyadletal pe tov EK1 yia tnv
KataAnAn kaBodnynon Twv pabntwy yla Ty e€aywyn KLag
YEVIKEUEVNG OAYEBPLKAG OXEONC.

o Ekmaldeutikog 4 (EK4- Owkovopka-Epmopika)

O EK4 kaBodnyei toug/tig pabntéc/nabntpleg oto va dptidéouv
KataAAnAn KootoAdynaon Tou £€pyou.

Ol kauepeg aodalelag xpnolponolouvtal cuxva o OAa oxedov ta
KTipla TG oUyxpovNg Kowwviog pog Kal wg ek ToUToU gival éva IiTtnua
TIOU avTLUETWIiloupe otnv kabnuepwvr pog {wr). Mo cUyKEKPLUEVQ,
oUMPWVA HE TIG SLASLIKTUAKEG ayopEC, oL Labntég Ba acyxoAnBouv pe
Stadiktuaka dedopéva ylo va eTAEEOUV Tl KATAAANAQ TtpoidvTa 6cov
adopa TNV moLoTNTA KoL TNV afia Toug. EmumA£ov, Katd T SLEPEUVAOELG
mou Ba k&vouv, ol padnteg/padntplec Oa umtodubouv poAoug Stadopwv
EMAYYEALATIWY OTIWG OL LLNXOVIKOL, OL APXLITEKTOVEG KOl OL TIWANTEG,
TUPOKELUEVOU VO 0loX0ANB0UV ETUTUXWC LE TO €PYO TOUG.

Ztaduwo I: Etowpaocia and T1 (BAuparta 1-4)

Ztaduwo Il: Katdption oxediou dpdong amod T1 os ouvepyaoia pe T2
(BApora 1-3)

Ztaduwo Il: Epappoyn oxediou Spaonc (Bripata 4-5) (kabodnynon amnd
T1)

Ztaduo Il: Epappoyn oxediou dpaong (Brnarta 6-11) (kabodnynon and
T1 oe ouvepyaoia pe T2, T3, T4)

Ztaduo Il: Epappoyn oxediov dpaong (Brpata 12-18) (kabBodnynon amno
T1)

3. Objectives and Methodologies

Learning Goals and
Objectives

Ol paBntég/pabnTpLeg va umopouv:

e Na Slakpivouv Ta XapaKTNPLOTIKA TWV TTOAUYWVWV.

e Na cuoyetilouv to MARB0G TwV KOPpUPWV EVOC TTOAUYWVOU UE TO
TANB0oC¢ Twv KapEPWV acdaleiag mou amaltouvtal ylo Thv
QIMOTEAEOUATLKI TTOPaKOAOUONON EVOC XWPOU.

e Na avakaAUPouv tn YeVIK ox£on eUPECNG TOU PUEYLOTOU
TIANBOUG KOEPWV TIOU UIOPOUV va TortoBetnBolv oe éva v-
ywvo (péyloto mAnBog kapepwv=|v/3], 0mou v givat o aplOudg
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Learning Outcomes
and expected Results

Prior Knowledge and
Prerequisites

TV Kopudwv Kat |v/3| avtimpoowneVel To PeyaAUTEPO AKEPALO
umoAouno tne Slaipeong)

Na replypddouv to poviélo tng euBuypappng dtadoong Tou
dWTOG 0 OpOYEVH OTTIKA pEoa Kl va To edpapudlouv o
KOTAOTACELG KaBnuepLvAG {wAG.

Na kaBopilouv To TIOALKO SLAYPAUUA TOU GWTOG TTOU EKTTEUTEL
£€vag AQUITTAPAG KAL VO TO TIOPLOTAVOUV YPaPLKA UE
OWTOUETPLKEG KOUTIUAEG ] TPLOSLACTATA UE €VA GWTOUETPLKO
OTEPEO.

Na kaBopilouv to ehdyLoto MANB0G GWTEWVWY TINYWV TTOU
dwtilouv MANPWCE €va 6£60UEVO XWPO, EAAXLOTOTIOLWVTAG
TOUTOXPOVA TLG EMIKOAUELC.

Na dlatunwvouv unoBéaoelg kat va ebapudlouv SLadLkaoieg
€A€yXoU TwV UTIOBECEWV TOUG, PeTaBAAOVTAC SLAPOPETIKEC
TIAPAUETPOUC.

Na Statunwvouv emnixelpnpata ou Bacilovtol os Sedopéva
oTolxela, yla va umoatnpiéouv n va amoppidouv pla mpotaon.
Noa avamtu€ouv TNV LKAVOTNTA OMOTEAECUATIKAG ARYPNG
anodacng yla tn BeAtiotonoinon Tou KOOTOUG EVOG €pYOU.

Ot padntég/pabntpLeg:

Kataokeualouv mapouaoioon os ppt otnv onoia e€nyolv Tig
SLadkaoieg ov £xouv epapuooEL yila tn Slekmepaiwaon tng
gpyoaoiag Toug Kal aLtloAoyouV yLoTl oL AUGELG TToU TIpoTEivouy
gival BEATioTEG.

Ipadouv avaluTikr MpoTacn aTov Ao TNG TTOANG TOUG yLa TV
EYKATAOTAON KaUepwV aopadeiag oto und avéyepon Mouoeio
Exmaibeuong, pe Baon to oxédlo/kdton Tou xwpou.
Kataokeualouv LOKETO TOU ECWTEPLKOU XWPOU TOU UTIO
avéyepon Mouoegiou Eknaideuong Kot TomoBeToUV ELKOVIKEG
Kapepec/ppoupolg (mpooopoiwon e XpWHATIOTOUC
AQUMTAPEG) OTO ONUELD TTOU TtpOTE(VOUV.

Mapouactalouv KOOTOAOYNON Ayopas KOUEPWV
TapakoAoUBOnong, CNUELWVOVTAC TO ETMILUEPOUC XAPOKTNPLOTIKA
KABe TUTIOU KAUEPAG KAL ALTLOAOYWVTAC TNV ETLAOYI TIOU
TIPOTELVOULV.

Mapouolalouv PECW YEVIKEUEVNC OXECNC TTWCE LITOPEL val
yivetal Tautoyxpovn napakoAolBnon Tou EcwTEPLKOU Kol TOU
eEwtepikoL xwpou (Prison Yard Problem).

‘Evvola/oplopdc moAuywvou (kuptol Kal pn Kuptou)
‘Evvola/oplopdc tng Staywviou
‘Evvola ywviag, €i6n KoL ovopaoia YwVLwWVY O OXEON UE TO HETPO TOUG

(undevikn, ofela, opBN, auPAeia, euBeia, pn-KUPTH Kal TARPNG ywVia)
METpNon ywvLWwVY LLE TO LOLPOYVWIOVLO

EuBuypapun 6tadoon dwtog-moALko Staypappa ¢pwtog

Qawvopeva ou mpokaAouvtal Aoyw guBUypappng Stadoong pwtog

(okwa)
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Motivation,
Methodology,
Strategies, Scaffolds

ALEPEUVNTIKI TIPOCEYYLON, CUVEPYATIK UATNON, ATOULKN Epyaoia Kal
epyaoia o€ ouadec (inquiry-based learning, problem-based learning,
cooperative learning)

4. Preparation and Means

Preparation, Space
Setting,
Troubleshooting Tips

Resources, Tools,
Material, Attachments,
Equipment

Safety and Health

5. Implementation

Baolko Bepatikd AaioLlo Tou €pyou gival €va 0EVAPLO TIPAYUATIKAG
{wng mou avadEpPeTaL oTNV TOMOBETNON KAUEPWV TTAPOKOAOUONONG
OTOV ECWTEPLKO XWPO EVOC Houoeiou. Me Baon To oevaplo, oL
pHaOntég/uabntpleg epydlovtol oTopKA KoL o {euydpla Twv 4-5
natdlwv. A¢lomoloUv To SLadIKTUO yLa VoL KAVOUV EpEuva ayopag, aAAd
KoL TO gpyacthplo Ixedlaopol kal Texvoloyiag yla vo KATOOKEUACGOUV
LLOKETA TOU £pYOU.

OUMa epyaciag, Aauntipeg LED, UAKA KATOOKEUNG TNG LAKETAG. KTA

AocdaAng xpon KOTITIKWY 0pYAVWY KATA TNV KATAOKEUT) TOU HOVTEAOU
TOU pouaoeiou.

Instructional Activities,
Procedures,
Reflections

Apaotnplotnta 1:

Mapouotaletal otoug/otlg padntég/puadntpleg osvdplo, To Omnoio
avadEpeTal oTnV MPoomnddeLla tou Anpou va dnuoupynost éva Mouoeio
Ekmaideuong otnv mOAN Touc. 2ToX0G Tou Mouaeiou Ba eivat n dtdcwon,
N €pEuva Kal N UEAETN TNG LOTOPLOC TNG EKTTALSEVONG KOL TWV OXOAELWV
TOU TOTOU Tou¢. XTo Mouceio Ba TomoBetnBoUv cUAAOYEC AVOYVWOTIKWY
Kot oxoAlkwv BBAlwv Tou tomou, oxoAlka BLBAla amd 6Aov Tov KOOLO,
matdika BiBAia, oxoAkd UALKO (TeTpadla, KAOETIVES, ypadikr UAN, apxeia,
EMOMTIKO UALKO KAT). Ot cuMhoyég tou Mouoegiov Ba epmAoutilovral
OUVEXWG UE aYOPEC Kal SWPEEC LOLWTWV Kol OXOAEIWV. TO APXLITEKTOVLKO
ox£610 Tou Mouoeiou €xel emAeyel HETA QIO GYETLKO SLAYWVIOUO KAl O
AApog tNg TOANG MeAetd peBOdoug GUAAENG TOU XWPOU KAl Twv
ekBepATwy MoU TIpOKeLTal va ¢plhofevioel to Mouoeio.

MpoBaiAetal to o0x€S6l0 KkAtoPng Ttou UMO avéyepon Mouaoeiou
Exkmaidevong (pUANo epyaciag 1) kot ol padntég/padntpleg oulntouv yla
Tou¢ S1adopPouG TPOTIOUG TIOU UMOPOUV va XpnolgomolnBouv yla T
dUAaEN TOU E0WTEPLKOV XWPOU KAl TWV eKBeUATWY TTou Ba mepAapBavel
To Mouoeio, kabwg Kat yla Tig SuVATOTNTESG KL TOUG EPLOPLOOUG KAOE
TPOmou. Ot padntég/nadnTpleg KaAoUVTaL va EMLXELPNLATOAOY 00UV YL
TOUG TPOTIOUG GUAAENG TTOU TTPOTELVOUV.

Avadépetal n enmloyn alomoinong Kapepwy mapakoAolBnong Kat ot
padntég/padntpleg kalovvtol va avadEPoOUV CXETLKA OTOLXElQ Ttou
yvwpilouv ywa Tt Xpron, ta Oladopetikd €ibn/tvmoug Kal Ta
XOPAKTNPLOTIKA TOUG, OAAQ KOl YO TOUG TIEPLOPLOOUC TTou adopouV oTh
Xpron toug (.. 8ev umopolv va «BAEMOUV» HECQ QO TOLXOUG)

Apaoctnplotnta 2: Epyacia og Levydpla

(o) Ot paBntég/pnabntpleg avalintouv oto dladiktuo
mAnpodopleg/xapakTnpLotikd mou adopolv ot Suvatotnta
TMEPLOTPOPNC KAl 0TNV KALON TWV KAUEPWV acdaleiag Kal TIG
Kotaypadouv.

(B) AkoAoUBwc, Toug divetal To ox£SL0 TNG KATOYNG TOU UTIO QVEYEPON
Mouoegiou (Un-kuptd TOAUYWVO HE V-TIAEUPEG, OMOU KABe TAgupa
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avTloTolxel pe évav Toixo tou tpLodldctatou xwpou) (pUANo epyaciag 1)
Kat{nteitat and autolc/auTtég va oKePTOUV KOL VO CNUELWOOUV TIG BECELG
OTLG omoleg Oa mpémel va TomoBetnBoUlv KApePES TapakoAouBnong, wote
0 Xwpog va EXeL TANpN dpUAaln.

Adol peletioouv TIG mAnpodopie¢ mou adopouv otn duvototnta
TEPLOTPOPIC KAl 0TNV KALON TWV KOUEPWV TIOU TIPOTEIVOVTAL OTNV ayopq,
€MAéyouv  TOV TUTIO KAUEPOC TOU Bewpolv KATAAANAOTEPO Yyl
tonobétnon ota Slddopa onuelo tou UTO aveéyepon Mouoeiou Kot
attioAoyolv TNV EMAOYN TOUG LLE ETLXELPN LATAL.

Apaotnplétnta 3:

(a) T okomolg OSleukdAuvong Twv  padntwv/pabnipiwv  yua
anoteAeopatiky ANPn anddaong otnv mponyoUuevn Spactnplotnra,
Sivovtal ewld SLapOoPETIKA KUPTA KOl PN KUpTA ToAUywva Ta oroia
avtlotolyolv oe OSladopetikd Swpdtia (dUAo epyaciag 2). Kabe
padntig/padntpla Ba mpémel va tomobetrioel To eAdyloto TARBOO0C
KOUEPWV TIOU artalteital oto kaBe SwHATIo waTe va £XeL MARPN dUAagN.
Mo tn Spactnpldotnta auth, ot padntég/padntpleg Bewpolv OTL oL
KAUEPEC TIoU Ba xpnowuomolnBolv €xouv duvatotnta neplotpodrg 360°
KOL Qmelpo €UPOC, Xwplg va xAvouv TNV TOLOTNTA TNG ELKOVOC.
EmunpocBeta, ol KAUEPES UMOpOoUV va TomoBeTnBoUV o€ Toixoug | 0podEC
Kol To UPog Tomobetnong dev ennpedlel TNV AMOTEAECUATIKOTNTA TNG
KApepag, AOyw Tou eUpOUC Kivnong mou SLtab£tel. Ol padntec/pnadntpleg
XPNOLUOTIOLOUV SLadOPETIKA XPWHATIOTA HOAUPLa yla va Seiouv TIg
SLadopeTIKEG TIEPLOXEG TIOU TtapakoAouBouvtal and Kabs KAUepA TOU
TomoBeTOUV OTO KABE oxXUa.

(B) Ztn ouvéxela, ot padntéc/pabntplec oulntolv UE  TOUG/TIG
SutAavoUg/Suthaveég TouG Tol AIOTEAECUATA TNG Epyaciag Toug Kal to
napouotalouv otnv olopéAsla. Emionualvovtal kat oculntoluvtol ot
eTUKOAUPELC KOl Ta KEVA Kall TovileTal otouc/oTic padntég/nabntpleg ot
0 OKOTIOG TNG SpaaTnPLOTNTAG AUTAG €lval va Bpouv Tov eAdxLoTto aplBud
KapepWV Tou xpelaletal yia va KaAudBel OAog o xwpog aTo KABe oxnua.

(v) AkoAoUBwg, oL padntég/padntpleg kaholvtal vo. Bpouv pla oxéon
avapeoa oto mMANB0G Twv KopudpwV TwWV TOAUYWVWY Kal oTo TARB0¢ Twv
KOUEPWY aodaAeiag mou amaltouvral ylwa tnv TANpn ¢uAaén tou
xwpou/oxNuotog. Tn oxéon auth KaAouvtal vo. T XPNOLULOTIOW 00UV YLO.
va Bpouv TO UEyLoTO MANBOGC TWV KOUEPWY TIOU QMALTOUVTAL yld TN
dUAan evog moAUywvou xwpou otav Sivetal to mMANBo¢ Twv Kopudwv
Tou. EvBapplvovtal va KATAOKEULAOOUV Evav Tiivaka otov omoio Ba
KOTOXWPOUV To MANB0G TwV Kopudwv VO TOAUYWVOU Kal To TARBo¢ Twv
KapepwV Tou xpetdlovtat. Emumpoobeta, evBapplvovtal va oxeSldoouv
TMePLOOOTEPA  Kal OSladopetikd Swpdtia, oAAd Kat va oAAdaouv
udlotapeva oxnuata datnpwvtag to MARBo¢ Twv Kopudwv. Me Tnv
Tpomomnoinon MoAuywvwy Slatnpwvtag to TANBoG Twv Kopudwv, oL
Hadntég/uadnTpLeg umopolv va avayvwpioouv potiBa otnv mpoomdfeld
VO EVIOMIOOUV TO HEyloTo TARBOC Kapepwy, Ta omoia Umopolv va
a&lomotoouv o MoALywva pe Stadopetiko mMARBog kopudwv (Méyloto
mABo¢ kapepwv=|v/3|, dmou v eivatl o aplBudg twv Kopudwv Kat |v/3|
QVTUTPOOWTEVEL TO MEYOAUTEPO akEpalo UTIOAoUTo T dlaipeong). Ot
HaBNTEG/MadnTPLEG YpAdOUV TIC TTAPATNPOELS TOUG oTo GUAAO epyaaiag
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2. Avapévoupe va avtiAndBouv OTL To TPOBANUA TNG LEYLOTOMOLNGNG TWV
Kopudpwv AUVETOL LEYLOTONMOLWVTOC TO TANBOG TWV HN-KUPTWY YWVLWV
£VOC TTOAUYWVOU.

Apaoctnplotnta 4: KataoKeun LakETaC-epyacio o opades Twy 4
poOntwv/uodntpLwy.

(a) KaBe opdda padbntwv/pHabntplwv KataokeUAlel He amAd UALKA oTo
pabnua tou Xxedlaopol kat Texvoloyiog pokéta Tou Mouoeiou
Ekmaideuong, n omola va £xet katodn to moAlywvo Tou UANOU epyaciag
1. H pakéta Ba kataokevaotel pe KAlpaka mov Ba anodactotel anod tnv
KaBe opada, Aappavovrag unoyn otLto oxedlo oto pUANO epyaaiag eivat
KOTOOKEUQOMEVO e KAlpaka 1:100. Avaloya, Ba amodaoclotel kal To
U o¢ Twv TolwV ToU KTNnplou.

TN MOKETA ol padntég/pabntple Oa TOMOBETACOUV XPWHATLOTOUG
AQUTTTHPEG LE TPOTO TOU VA UTopoUV va TOUG MEPLOTPEDOUY, yla va
TaPATNPOUV TA onUela Tou Xxwpou Tou ¢Pwrtilel kaBe Aaumtipag. Ot
AQUTTTPEG QAVTLOTOLXOUV OTIG KAUepeg oodaleiag. Xtoxoc eival va
kaBoploouv To eAdLoTO MANBOC GWTELVWY TINYWV TTOU QIALTOUVTA YL VO
dwtioouv TANPWC TOV OUYKEKPLUEVO XWPO, EAAXLOTOTIOLWVTOG
Tautoxpova TIC emkaALPelg. OL  ypwpoatiotol Aopmrtinpeg Ba
SLEUKOAUVOUV TNV avayvwpLon £ITe TwV EMKAAU P EWVY ELTE TWV OKOTEWVWV
onueiwv.

(B) Me Bdon tn HOKETA TIOU €XOUV KOTAOKEUAOEL, Ol LaBOnNTEg/nabnTpLeg
KoAoUVTOL VO KATAOKEUAGOUV Mapoucioon o€ ppt otnv onoia va e¢nyouv
TIC Stadkaoieg ou €xouv epapUOOEL yla TN Slekmepaiwon Tou £pyou
TOUC Kal va attlohoyrnoouv ylati n Abon f ol AUOELG TTOU TIPOTEIVOUV yLO
TO onUela TomoBETNONG Kaepwy gival BEATIOTEG.

ApoaotnplétnTa 5:

OL paBntég Kavouv €peuva ayopdg oto SLadiktuo yla TG EMAOYEC TIoU
uTapyouv 6cov adopd otoug Stadopoug TUTIOUG Kapepwyv acdaleiag.
Me 6edopévo TO HEYLOTO TOU MOCOU TIoU UMopel va £0deuTel yla Tov
OUYKEKPLUEVO OKOTO, €TOLUAlOUV QVOAUTIKA TPOTacn yla ayopa
KOUEPWY, TTOPABETOVTOC OAQ TA XOPAKTNPELOTIKA TWV KAUEPWV KAl TLG
QVTIOTOLXEG TIUEG. AlTloAoyoUV TNV emthoyn 1 KABe evaAakTikn emiloyn
TOUG XpNnoLlpomolwvTag KataAAnAa emixelpnpata. H mpotaon pall e thy
KootoAoynon Ba ameuBuvovtal otov Ao TG TOANG TOUG.

Apaotnplotnta 6:

(o) Ot poOntéc/pnadntpLeg mpokaAolvtal va avamtuEouy pila oxEon Tou
npoablopilel tnv mapakoAoUBONon TOU ECWTEPLKOU KAl TOU e€WTEPLKOU
XWPOU Tou pouoeiou TNV i6La oTiyun. To mpoBANUa AUTO AVTLOTOLKEL OTO
Prison Yard Problem.

(B) 2xeb1alouv MOAUYWVOUC XWPOUC OV amaltouv ded0UEVo EAAXLOTO
aplOpo KopepWV yiLa AR pn tapakolovOnaon/

(v) Atepeuvoiv nwg aAAalel n Abon oto MPOPANUA av xpnotuonotnouv
S510pOPETIKOU TUTIOU KAUEPEC, OTIWG E(VAL OL OTOTLKEG I OL KAUEPEG UE
TLEPLOPLOUEVN OTTITIKN AKTLvVAL.
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Assessment -
Evaluation

Presentation -
Reporting - Sharing

Extensions - Other
Information

Juvtpéxouoa afloAoynaon KaBoAn tn Sldpkela SLleEaywyng Twv
£pYOOLWV.

Ot padntég/padntpLeg epyalovral mpog ta miow, oxedldlovtag
TOAUYwVva Ta amattouv SeSopévo eAdxLoto aplBuo kapepwyv achaAeiag.

KaBe opada dSnuiovpyel mapoucioon otnv onola emegnyel Tig
Sladkaoleg ou €xel ebapUOCEL yla TN SLEKTIEPALWON TOU €pYOU Kall
attlohoyel TI¢c mpotelvopeveg AUoeLg. EmimpoacBeta, ot
pnoOntég/uabntpleg cuyypddouv mpdTacn yLa TNV EYKATAOTAON TWV
KOLEPWV OTO Pouaeio TNV omoia mpowBouv otov AQpo Ttng TOANG TOUC.
MNapouaotalouv Kal meplypAdouV T LAKETO TOU HOUCELOU, EMEENYWVTOG
TNV MPOCOUOLWON TWV KOUEPWY ACPAAELOC LE TOUC XPWHATLOTOUC
Aaprmtrpeg LED.

(o) Ot paOnTeC/paOrTpLeG UmopoUV va EMEKTEIVOUV TO CUYKEKPLUEVO £PYO
TaPoUoLAZoVTaG WG UMOPEL VAl YIVETAL TAUTOXPOVN TtapakoAolBnon Tou
£0WTEPLKOU Kal Tou e€wTeplkol XWPou Tou UTO avéyepon Mouoesiou
Ekmaideuong tng mMOANG toug. H Spactnplotnta eMEKTAONG QVILOTOLXEL
oto Prison Yard Problem?.

(B) Ot padntég/padntpLeg Stepeuvolv S1adpopeTIkoUE TUTIOUG KOUEPWY
aodaleiag kat emionuaivouv nwg aAAalouv oL AUGCELG av
XPNOLLOTIOLNOOUY OTATIKEG KAUEPES I KAUEPEG TIOU UITOPOUV val £XOUV
OTTIKO Ttedio PEXPL pLa SeSopévn andaotaon.

1 The prison yard problem

(Furedi, Z., & Kleitman, D.J. (1994). The prison yard problem. Combinatorica 14, 287-300,

)

“The prison yard problem” is one of a family of guard problems, where one places guards at various
points in or on a simple polygon (representing the walls of an enclosure) with the aim of covering
(seeing) every point of the interior or exterior regions with at least one guard.

Given a polygon with n vertices whose sides are ‘walls’. Guards, located at vertices, can see all
directions, but cannot see beyond ‘walls’. We prove that at most [n/2] guards suffice to see
everywhere the whole plane. If the given polygon is not convex, then [n/2] suffice.
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Resources for the development of the STEAME Learning and Creativity Plan
Template

STEAME Prototype/Guide for Learning & Creativity Approach
Action Plan Formulation

Major steps in the STEAME learning approach:

STAGE |: Preparation by one or more teachers

1. Formulating initial thoughts on the thematic sectors/areas to be covered

2. Engaging the world of the wider environment / work / business / parents / society /
environment/ ethics

3. Target Age Group of Students - Associating with the Official Curriculum - Setting Goals
and Objectives

4. Organization of the tasks of the parties involved - Designation of Coordinator -
Workplaces etc.

STAGE IlI: Action Plan Formulation (Steps 1-18)

Preparation (by teachers)

5. Relation to the Real World — Reflection
Incentive — Motivation
7. Formulation of a problem (possibly in stages or phases) resulting from the above

o

Development (by students) — Guidance & Evaluation (in 9-11, by teachers)

8. Background Creation - Search / Gather Information

9. Simplify the issue - Configure the problem with a limited number of requirements

10. Case Making - Designing - identifying materials for building / development / creation

11. Construction - Workflow - Implementation of projects

12. Observation-Experimentation - Initial Conclusions

13. Documentation - Searching Thematic Areas (STEAME fields) related to the subject under
study — Explanation based on Existing Theories and / or Empirical Results

14. Gathering of results / information based on points 7, 8, 9

15. First group presentation by students

Configuration & Results (by students) — Guidance & Evaluation (by teachers)

16. Configure mathematics or other STEAME models to describe / represent / illustrate the
results

17. Studying the results in 9 and drawing conclusions, using 12

18. Applications in Everyday Life - Suggestions for Developing 9 (Entrepreneurship - SIL
Days)
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Review (by teachers)

19. Review the problem and review it under more demanding conditions

Project Completion (by students) — Guidance& Evaluation (by teachers)

20. Repeat steps 5 through 11 with additional or new requirements as formulated in 15
21. Investigation - Case Studies - Expansion - New Theories - Testing New Conclusions
22. Presentation of Conclusions - Communication Tactics.

STAGE Ill: STEAME Actions and Cooperation in Creative Projects for school
students

Brief Description/Outline of Organizational Arrangements / Responsibilities for Action

STAGE | Activities/Steps Activities /Steps Activities /Steps
Teacher 1(T1) By Students Teacher 2 (T2)
Cooperation with T2 Age Group: Cooperation with T1 and
and student guidance student guidance

A Preparation of steps 1,2,3 Cooperationin step 3

B Guidance in step 9 4,5,6,7,8,9,10 Support guidance in step 9

C Creative Evaluation 11 Creative Evaluation

D Guidance 12 Guidance

E Guidance 13 (9+12) Guidance

F Organization (SIL) 14 Organization (SIL)
STEAME in Life Meeting with Business STEAME in Life

representatives

G Preparation of step 15 Cooperation in step 15

H Guidance 16 (repetition 5-11) Support Guidance

I Guidance 17 Support Guidance

K Creative Evaluation 18 Creative Evaluation
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STEAM

LEARNING & CREATIVITY PLAN (L&C PLAN): (GR)

S T

Eng M Ent
[]

1. Overview

Title

Driving Question or
Topic

Ages, Grades, ...

Duration, Timeline,
Activities
Curriculum Alignment

Contributors, Partners
Abstract - Synopsis

References,
Acknowledgements

‘Eva ot pt {eotrg cokoAatag!!!

Moto motnpt va SLarééw yia (ot ookoAdta;

Mot gival n 1o oUUPEPOUT ETTAOYI;

Mola mpémet va gival n Tun mwAnaong evog motnpLoU {e0Tr¢ 0oKoAATAS
oto nalopdkl, WOTE VA ATTOQEPEL LKOVOTTOLNTIKO KEPSOG;

Composition of one or small number of essential questions (or related
topics)

Age selection 13-15

Grades 7-9

10X45 Aertta

Quoikn (Bepuotnta), Mabnuatikd (Fewpetpio, MEtpnon, ITATLOTIKA,
AlyeBpa)

Ot paBintéc Slopyavwvouv @idavipwrtiko nalapdaki, oto onoio Ba
TwAoUv, uetaév aAAwv, popnua [eoTtc 00KOAATAC. AlEpEUVOUV TTOLO
eibo¢ uAikoU Ba npémet va StaAééouv yia to motrpt oto omoio Sa
oepBipouv tn eotr) cokoAdta, wote va Statnpei th Jepuokpaacia ooov
TO SUVATO MEPLOOOTEPO YXPOVO Kal mapaAAnia, n emtdoyn autn vo givai
OUUQEPOUOQ, WOTE VA TOUG AIMOSWOEL TA TEPLOCOTEPA £0060. STO
notnpt mou Ya emntAeyei, Bo tunwIei AoyoTumo oXeTIKO Ue To FEua TNG
épaanc, to ortoio Va oxedlaotei amo touc uadntég. Ot uadntéc Sa
TPETIEL VAl KATAANEOUV OTNV TILO CUUPEPOUDA ETIAOYI),
ouvurtodoyilovtag oAa ta £€0da ayopac TwV UALKWV YLA T KATAHOKEUI)
TNG OOKOATAG, TWV ITOTNPLWYV KAl THE EKTUNTWONG TOU AOYOTUTTOU O€
autd.

TeAdwkog otoyoc eivat n Angin andéeaong ooov apopd otnv Tiun
TTwANong evog motnplou {E0TH¢ 0OKOAATAC, N ortoia vo BpiokeTal eVTOG
TOU EUPOUG TIUWVY THC QyOPAcs Kal TTAPAAANAa v TOUG aImopEpPEL
LKOVOTTOLNTIKO KEPSOG.

2. STEAME Framework
Teachers’ Cooperation

o FEkmaibeutikog 1 (EK1-Madnuartikca)
o FEkmawbeutikog 1 (EK2-Quatkn)
o FExnoubeutikoc 3 (EK3-Texvn)
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o FExmoaudeutikoc 4 (EK4- Okovoutka-Eurmopika)
o Exnabeutikoc 5 (EK5-MAnpogoptkr)
STEAME in Life (SiL)
Organization

Action Plan Reference to the Stages and the Steps of the STEAME Framework (Action
Formulation Plan Formulation)

3. Objectives and Methodologies

Learning Goals and 1. Na gxebialouv kat va eKTEAOUV EYKUPO Kal SIKaLo TTElpauA YL
Objectives va SLEPEUVOUV TIG UMTOJEDCELS TOUC

2. Na biakpivouv tic uetaBAntég mou ennpealouvv tn UETABOAN TNG
Jepuokpaoiac eVog aVTLKELUEVOU

3. Na oulAAgyouv kat va kataypapouv SESOUEVA XPNOLUOTIOLWVTC
SLAPOopoUC TPOOUG, OMWE TTAPATHPNON, UETPNON/KaTaypapl

4. Na kataokeudlouV TTIVOKEC CUXVOTHTWV KoL YPOPLKEC
TAPAOTAOELC UE T SESOUEVA TTOU CUAAEYOULYV Kal va
EPUNVEUOUV TTIVAKEG SESOUEVWVY KAL YPOAPLKEC TTHPAOTHOELS

5. Na epapuolouv tn ugdodo tn¢ avaywync otn povada yia va
urnoAoyifouv TNV TIUn TG HOVASAC AVTIKELUEVWVY

6. Na dtatumtwvouy enyelpnuata, ta ornola e€nyouv ue Baon ta
deboucva.

7. Na dtatunwvouv elkaoiec avadoya UE TIG CUVINKEC TTOU
EMIKPATOUV KaF€ opa kot tpoBaivouv o€ Sladikaoiec EAEyyou

8. Na avantuéouv Tnv IKaVOTNTA AITOTEAEOUATIKNG ANYNC

anopaong.
Learning Outcomes 1. Na gyebiaocouv kot va {wypapioouv Thv eEEWTEPLKN EMIPAVELL
and expected Results OTO KATAAANAO TTOTNPL KAL VO TO KATOHOKEUXOOUV OE CYESLOOTIKO
TIPOYPOULO OTOV NAEKTPOVIKO UTTOAOYLOTH) LUE KATAAANAN
KAipoko

2. Na kataokeudoouv agioa yLa Tov nmayko mwAnong twv
POPNUATWY TOUG

3. Na kataokeudoouv tipokataAoyo {eotr¢c ocokoAatac (1 aAAwv
po@nuUATWY) yLa SLAPOPETIKA UEYETN TTOTNPLWV

4. Na kataokeudaoouv SLapnuLotiko oot (Bivreo) yia ta
popnuata mou oEPBipouV UE avapopd oTa MTAEOVEKTHUATA TWV
TTOTNPLWYV TTOU XPNOLUOTIOLOUV KOl OTLC CUUPEPOUCEC TULEC TOUC

Prior Knowledge and 1. Kataokeun ypa@ikn¢ noapaotacnc (MoAvywvwy cuxvotitwy,
Prerequisites paBéoypauua) ue dtatetayueva fevyn

2. Avaldoyieg

3. Oykoc¢/xwpntikoTtnTa OTEPEWV (OXHUA TTOTHPLWV/KOAOUPOC
Kwvog)
EuBadov emnipavelag
5. Agéiotnteg ypriong opyavwv uétpnong Jepuokpaciog

A

Motivation, ALEPEVVNTIKI) TIPOCEYYLON, CUVEPYATIKN UdBNaon, Epyacio o€ oUadeg
Methodology,
Strategies, Scaffolds
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4. Preparation and Means

Preparation, Space
Setting,
Troubleshooting Tips

Resources, Tools,
Material, Attachments,
Equipment

Safety and Health

5. Implementation
Instructional Activities,
Procedures,
Reflections

Procedures, spaces, and material preparation
Setting in classroom, outdoor activity, computer lab etc

10TOCEAISEG UTTEPOLYOPWV KOl KAUPETEPLWYV YLal GUAAOYN MANPOPOopLWV
OXETIKA LE TIUEC TTWANTNG POPNUATWY, TIPWTWV UAWV KATAOKEUNG KAl
ToTNPLWV OEPBLPploUATOC (EOTWV POPNUATWY, TTOTHPLA ATTO Sldpopa
UAika (Ttou BplokouuE OTIGC UEPOYOPEG), TEPUOUETPA, XPOVOUETPO,
TETPAYWVIOUEVO XOPTL XIALOOTOUETPOU, UALKD {WwyYpaPLKNC, AOYLOULKO
excel, camera

Xpelaletal mpoooxn UE T xprion {e0ToU VEPOU Yl TO MEipaud otn
Quoiwkn.  Evaldaktika, Ca umopouce n  Spaotnpotnta va
npayuatonoinel Ue maywuUEVO VEPO Kol vo UeAeTnTel kal maAL n
UETABOAN NG Fepuokpaciac oe cuvaptnon LUE ToV XPOVo.

Apaotnpiotnta 1: Ouadikn-ouvepyatikn Spaotnplotnta (oudadeg 4-5
uadntwv)

o |beoBUeAa:
Moapovotaletal oToUC HaBNTEC TO FEUATIKO MAaIOLO KAl KO uadntn¢
otnVv Uada KaAsital va onuUeELWoEeL 0€ QUAAO epyaoiac oAa Ta oTolyEia
TToU Jewpel 0TI Vo pEneL va LUEAETNOOLV, WOTE N TwWAnon {eoth¢
ookoAdtac oto PAavBpwWITIKO MalopdkL Vo TOUC OITOPEPEL
LkatvorotnTiko kepdog. Ot uadntec kade ouadac oulntouv Kat
kataAnyouv oe évayv kataAoyo otolyeiwv-uetaBAntwv nou da npéeneL va
UEAETAOOULY, TOV Omoio mapouatalouV otnv OAoUEAELd, aLTloAoywWVTaG
TI¢ eTAOYEC TOUS. Meta amo oulrtnon kal emyewpnuatoloyia, Aot ot
UaINTEG KaTAANYOUV O€ VAV KOLVO KATAAOYO OTOLXElWV UE ToV omoio Ga
aoyoAnBoUv otn OUVEXELQ.

Apaotnpiotnta 2: Ouadikn-ouvepyatikn Spaotnplotnta (oudadeg 4-5
uadntwv)

o Emdoyn katdaAAnAou uAikou riotnplou-Sleéaywyn meEPAUATOC YL
va Slamiotwdel moto UAkO Statnpel to veEPO (€010 Yyl
TIEPLOCOTEPO XPOVO wpa.

Ot uadntecg éxouv otn dtadeon toug €L motnpLa amo SLAPOPETIKO UALKO
(aAouuivio, yuaAdi, mopoedavn, yapti, TAaotiko kat moAvotepivn). OAa ta
TotnpLa €xouv To (610 MAQOTIKO KATTOKL, OTO OMOLO UTTAPXEL KATAAANAN
TPUNA YLa TNV eLoaywyn Jepuouetpou oto notrpt. Kade ouada padntwv
Ja ypnowornotjost dUo mothpla armd OLUPOPETIKO UAIKO yla va
OlEPEVVOEL TTOLO amto auTd SlaTnpEl (E0TO yla TTEPLOCOTEPO XPOVO TO
VePO nou Ga Badouue péoa. Sta notnpia Ja TormoFetnFel CUYKEKPIUEVN
To00TNTA VEPOU Tepuokpaaiaoc 50 °C.

Ot pua9ntég Statunmwvouv (puAdo epyaciac 2, aoknon 1) urmoBEoeic yia To
mToto notrpt Yewpouv Ot Fa Statnprosl {E0TO TO VEPO yLA TIEPLOGOTEPO
Xpovo. AkoAoUBwc, UETPpOUV TH BepLoKkpaoia ToU VEPOU OTO KaBEva aro
Ta U0 TTOTNPLY OE TAKTA XPOVIKA SLOOTHUATO KOL THV KATAYPXEQOUV OE
nivaka SumAng eloodou (OUAAo epyaciac 2, aocknon 4). 2tn OUVEXELX
KQTaoKEUA{oUV TNV aVTIOTOLYN YPUPIKN) TTAPAOTAON.

Ta Sebouéva mou Exouv OUAAEEEL OAec oL ouadec kataywpouvtal os
Aoylotiko @UAAo excel, omou oL padntéG KataokeUdouv ypPaPLKN
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apaotaon tne JEPUOKPATIOC TOU VEPOU OTA TTOTHPLO OE CUVAPTNON UE
ToV Xpovo. Ot uadnteg epunvevouv tnv noAdamin ypaeikn napaoctacn
kat egfayayouv ouumepdouata yla TOoV Xpovo dlatnpnong tng
Uepuokpaoiog oto kade Siaopetiko motrpt (DUAdo epyaciog 2,
oOKNoelc6, 7,8, 9).

Apaotnpotnta 3: Ouadikni-ouvepyatikn dpaotnplotnta (oudadec 4-5
uadntwv)

o Epeuva ayopdc yaAaktog Ko okovnG GOKOAATAG.
Ot paBntéc avalntouv o€ LOTOOEAIOEC UTTEPAYOPWV TIC TIUEC (PPEOCKOU
YOAQKTOC KOl OKOVNG OOKOAATAC, WOTE va eMIAEEOUV TIG TTLO
OUUQEPOUTEG ouakeuaoiec. Epapudlouv tnv uedodo tne avaywyng otn
uovada, wate va urtodoyioouv tnv Tiun the povadac otnv kade
ouoKkevaoia.
Kataypapouv ge mivakec Ti¢ mAnpo@opisec mou guAAéyouv (QUAAo
gpyaoiog 3) Kol KATAANYoUV O€ CUUTTEPACLATO OO0V QPOPA OTNV TTLO
OULQEPOUTA ayopa MPWTNG UANG YLO TNV KATAOKEUN POQHLATOC [E0TNG
O0OKOAdTO.

o Epeuva ylo evNUEPWON CXETLKA LUE TLC TUUEC TTWANONG {E0THC

ookoAatac n aAAwv JeoTwV POPNUATWY ATTO KAPETEPLEG TTOU

EXOUV Katolkov Slavoun poenUATwy.
Ot paBntéc avalntoulv o€ IOTOOEAIOEC KAWETEPLWVY TTOU TTPOTPEPOUV
katoikov Slavoun po@NUATA TI¢ TIUEG TWANONG JE0TNG COKOAATAC, WOTE
va kaBopioouv To EUPOC TWV TIUWV Kot va TpoBouv otov kadoploud tne
Tiun¢ mwAnong tne¢ Sikng tou¢ leotr¢ cokoAdtag. Kataypdapouv o
mtivaka g mAnpowopieg mou oUAAEyouv (QUAAo epyaciog 3). (Mmopei
va yiver cuAdoyn mAnpo@opLwy Kal yia dAAo poenuUaTa, Orwe TodtL).

Apaotnpiotnta 4:

e |ooAoyiouog.
Ot paBntég, apou AaBouv urtoyn oAa ta oTolyeia TOU EYOUV UEAETHOEL
Kol Tot CQUUTTEPAOUATA 0T OTtola eiyav KATaANEeL OTIC TPONYOULUEVEG
OpaOTNPLOTNTEC, KAVOUV EPEUVA AYOPUC VLA TIC CUCKEUQTIEC TWV
rotnplwv nmou Ba ayopdoouV (Ado¢ motnplwv oTn OUCKEUXOIO O
OX£0N LE TNV TIUN TG OUOKeVaoiog) kat Ta Eéoda TUTWONC TwV OxeSiwWV
o€ auta. Zuvumnodoyilovtacg oAa ta dbebouéva mou apopouv os Eoda
aAAd kat otnv kataatAAnAoAnta tou ToTNPLOU 000V aipopd oTn SLaTHPNoN
NG Yepuokpaoiog, KataAnyouv otnv Tiun twAnong tne {eothnc
gokoAdrtac yia SU0 1 Tplo SLOPETIKA LUEYEDTN MOTNPLWV.

Apaotnpiotnta 5:

o Zwypapikn.
Ka9e puadntr¢ kaAeitat va UETPROELS TIC SLAOTAOELG TOU TOTNPLOU TTOU
EXEL eMIAEYEL (TO MOTNPL ATTO TO UALKO TTOU EXEL ETUAEYEL UTTOPEL VoL EXEL
Slapopa ueyetin) kat va urtoAoyioel To uBadov tng mapanAsupng
ETTIQAVELNC, WOTE VA OYESLATEL OTOV UTTOAOYLOTH TNV MOPATIAEUPN
ETTIQAVELX LIE TIC OWOTEC SlaoTAoELG. To oxnua Yo ekTuntwBel kot ot
OUVEXELD oL uadnTég Ba Snuiovpyrnoouv o {wypapLd CYXETIKY UE TO
Jeua tng dpaonc, omou ot ito dnuoideic Ba tunwdouv ota notrpla yLa
xpnon oto elavipwrtiko nalopakxi.
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Assessment -
Evaluation

Presentation -
Reporting - Sharing

Extensions - Other
Information

Mo tnv emidoyn twv {wypaeLwy mou turtwdouy, ot uadntec da
PWTOYPAPHOOUV T OYESLA TOUG Kol Ya T KATOXWPHOOUV OE POpUa
google, wote ot padntec tou ayoAeiou va eivat o 9€on va kavouv tnv
emtAoyn toug.

Apaotnpiotnta 6:

o  AlXQNULOTIKN KOUTTAVIO-TIEPLOOOTEPEG MWANOELG
OL padntec kataoksvudalouv apioa ylx TOV TAYKO TTWANONG TWV
po@nUATWYVY TOUC, TiokataAoyo {eatr¢ ocokoAatac (N dAAwv popnudtwy)
yLo SLapOpPETIKA UEYEDN TOTNPLWY KAl SLa@NULOTLIKO oot (Bivteo) yia ta
popnuata mou oepBipouV UE avapopd oTa TAEOVEKTHUATA TWV TTOTNPLWV
TTOU YPNOUOTTOLOUV KAl OTLG CUUPEPOUOEG TUUEG TOUG.

Juvrpeyovoa aéloAoynaon kata tn Stapkela SLeaywyng TwV EPYACLWV.
EtepoaéloAoynon twv nopaxGEVTwVY mpoiovTtwy oo Ti¢ OUASEC.

Mapouvaoiaon tng Spaocng otoug UaINTEG KAl OTOUG EKTTALOEUTIKOUG TOU
oxoAeiou. MNapouacioon péow tou SLA@NULOTIKOU OTTOT, 0TO MalapAKL TOU
oxoAeiou.
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Resources for the development of the STEAME Learning and Creativity Plan
Template

STEAME Prototype/Guide for Learning & Creativity Approach
Action Plan Formulation

Major steps in the STEAME learning approach:

STAGE |: Preparation by one or more teachers

1. Formulating initial thoughts on the thematic sectors/areas to be covered

2. Engaging the world of the wider environment / work / business / parents / society /
environment/ ethics

3. Target Age Group of Students - Associating with the Official Curriculum - Setting Goals
and Objectives

4. Organization of the tasks of the parties involved - Designation of Coordinator -
Workplaces etc.

STAGE IlI: Action Plan Formulation (Steps 1-18)

Preparation (by teachers)

5. Relation to the Real World — Reflection
Incentive — Motivation
7. Formulation of a problem (possibly in stages or phases) resulting from the above

o

Development (by students) — Guidance & Evaluation (in 9-11, by teachers)

8. Background Creation - Search / Gather Information

9. Simplify the issue - Configure the problem with a limited number of requirements

10. Case Making - Designing - identifying materials for building / development / creation

11. Construction - Workflow - Implementation of projects

12. Observation-Experimentation - Initial Conclusions

13. Documentation - Searching Thematic Areas (STEAME fields) related to the subject under
study — Explanation based on Existing Theories and / or Empirical Results

14. Gathering of results / information based on points 7, 8, 9

15. First group presentation by students

Configuration & Results (by students) — Guidance & Evaluation (by teachers)

16. Configure mathematics or other STEAME models to describe / represent / illustrate the
results

17. Studying the results in 9 and drawing conclusions, using 12

18. Applications in Everyday Life - Suggestions for Developing 9 (Entrepreneurship - SIL
Days)
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Review (by teachers)

19. Review the problem and review it under more demanding conditions

Project Completion (by students) — Guidance& Evaluation (by teachers)

20. Repeat steps 5 through 11 with additional or new requirements as formulated in 15
21. Investigation - Case Studies - Expansion - New Theories - Testing New Conclusions
22. Presentation of Conclusions - Communication Tactics.

STAGE Ill: STEAME Actions and Cooperation in Creative Projects for school
students

Brief Description/Outline of Organizational Arrangements / Responsibilities for Action

STAGE | Activities/Steps Activities /Steps Activities /Steps
Teacher 1(T1) By Students Teacher 2 (T2)
Cooperation with T2 Age Group: Cooperation with T1 and
and student guidance student guidance

A Preparation of steps 1,2,3 Cooperationin step 3

B Guidance in step 9 4,5,6,7,8,9,10 Support guidance in step 9

C Creative Evaluation 11 Creative Evaluation

D Guidance 12 Guidance

E Guidance 13 (9+12) Guidance

F Organization (SIL) 14 Organization (SIL)
STEAME in Life Meeting with Business STEAME in Life

representatives

G Preparation of step 15 Cooperation in step 15

H Guidance 16 (repetition 5-11) Support Guidance

I Guidance 17 Support Guidance

K Creative Evaluation 18 Creative Evaluation
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IXEAIO MAGHZHZ & AHMIOYPTIKOTHTAZ (2XEAIO M&A):

S
O

T

EPEYNA — AZIOAOTMHZH YNHPEZIQN (GR)

1. Nepiypappa

TitAog
KbUpla epwtnon 1 Oéua

HAwieg, Tagelg, ...

Aldpkela,
XpovoSiaypapua,
ApaoTNPLOTNTEG
JUCYXETIOMOG UE
AvaAuTiko Mpoypoppa
JUVEPYATEG

MepiAngn

Avadopsg,
Euxoplotieg

2. N\aiowo STEAME

‘Epeuva — A§loAdynon YRnpeowwv
Mwc va agloAoynow TIg UTtnpeaieg evog dopea L OKOTIO TN GUVEXN
BeAtiwon;
HAwieg:13-18 A Tupvaoiou- T
AUkeiou

11*90 Aemta

22 meplodoug 4 ApaoTnPLOTNTEG

MeBoboloyia Epsuvag, Itatiotikr, AELOAOynon YInpeowwv

OL HaONTEC EUMAEKOVTAL OE IO TIPOYLLATLKY EpELVNTIKY Stadikaoia pe
edappoyn otnv afloAoynon unnpeowwyv. Addokovtal Bactkd {ntripata
KoL otddla tng epeuvnTIkAG dtadikaaoiag, ormd tn dtatunwaon Tou
T(POBAAATOC KOl TOU OTOXOU MEXPL TNV TEALKN TTOPOUCLACH TWV
QMOTEAEOUATWY KL TWV CUUITEPACHATWY.

Juvepyaoia
EKTIALOEVUTIKWV

o Exkmatdeutikdg 1 (EK1)- Kabnyntrig OKOVOULKWY, ALOLKNTIKAG
Erotriung
MeAétn BBAloypadiag, Sibaokaiia KABOPLOTIKWY TAPAYOVIWY
yla molotnTa YInpeowwy, nopouciacn GAAWY OXETIKWY,
TIAPOLOLWY EPEULVWV.
AiBouoca Sbackahiag.
o Exmadeutikog 2 (EK2) -Kabnyntrc Madnuoatikwy, ITATIOTIKNAG,
MebBoboloyiag Epeuvag
Adaokohia peBodwv culoyrc SedopuEvwy, KATAOKEUNG
KatAMnAwv epwtnpatoloyiwy, HeBOSwWV - TEXVIKWV
SeypatoAnyiag, peBodwv eAéyxou eykupotntag oflomiotiog
epwtnUatoloyiou, KwSLIKOTOINONG EPWTOEWV KAl QIOVTOEWY,
HEBOSWV OTATIOTIKNG OVAAUONG KaL TTAPOUCLACNG TWV
QTTOTEAECUATWV.
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AlBouoa sibaokahiac.
e Exkmatdeutikog 3 (EK3) - KaBnyntng Mabnuatikwy, ITATLOTIKAG,

MeBodoloyiag Epeuvag 1) MAnpodopLkig
AlbaokaAila KOTOOKEUNG NAEKTPOVIKWY EpWTNHOTOAOYiwWY (TT.X.
Google Forms) n kataywpnong 6edouévwy (o Excel
Spreadsheet 1} aAAo Database).
Aldaokalia peBOSWV OTATIOTLKAC avaAuong Kot YpadLKwy
Tapoucilaong TwWv aMOTEAECUATWY (e TNV Xprion tng Excel kat
tou Analysis Tool Pak j GAAOU TTAKETOU OTATLOTIKNAG avAAUCNG
Tt.X. SPSS).
Awdaokalia dnuloupyiag KATAAANANG NAEKTPOVLKAG
napouciaong (PPT r; INFOGRAPHICS 1} BINTEO 1} PPT with voice
over) aAAa Kal n cuvtagn KAatdAAnAng Aemtopepouc avadopdag
TIoU va Tteplypadel OAa ta otadla TnG £peuvag KaBwe Kal Ta
OUUMEPACUOTA.

Epyaotrplo mAnpodopLknig .

STEAME otnv H ouyKekplEVN €peUVNTIKN SpaoTNPLOTNTA EUTMTAEKEL Olyoupa
KaBnuepvn LwA. EKTIPOCWIIOUC A0 KATIOLO Ppopea ToU TTPOCodEPEL TIC UTIO aLoAOYyNOoN
Opyavwon umnpeoieg ota mAeiota otadia didaockaiiog kat uAomoinong

Alapopowon Zxediou  ITAAIO I: Npogpyaocia and tnv MAeupd 1 1} MEPLOCOTEPWV

Apacewg Ekmaidevtikwyv [BHMATA 1-3], ko
ITAAIO II: Atapopdwon Zxedilou Apdoewg [Mpoetoacio BHMATQN 1-
2]...

Avadépetal otn dnuloupyia autol tou oxediou padnong, anod Toug
KL EVUTIKOUC OE oUVEpYOaia.

ITAAIO II: Atapopdwon Zxediou Apdcewg [YAomoinon BHMATQN 3-
12]...

AvadEpeTal oTNV MPAYUATONoinon amno Toug Lobnteg Twyv
Sdpaotnplotitwy Tou Ixediov Madnonc.

H urnootnplén, avatpododotnon katl afloAdynan amo Toug Kabnynteg
elval ouvtpéxouoa kaBoAn tnv uhomoinon Twv SPACTNPLOTATWY Kal OXL
LLOVO TOU TeALKOU AMOTEAECOTOG,.

3. Ztoxol Kot MeBodoAoyieg

Ma6notlakol okormot Me tnv oAokAnpwon tou Xxedlou M&A, ot pabntég Ba eival og B€on va
Kol oTo)OL yvwpilouv Kal va umopoUv va TIEPATWVOUV Ta akoAouba:

e Inuavrkoi mapayovieg afloAdynong Ymnpeolwy

e MéBobol culhoyn g Asbopévwy kat MEBodol Kat TEXVIKEG
AstypotoAnyiog

e Kataokeur Kot xprion KatadAAnAwv epwtnuatoAoyiwy (Evtumwy
1 NAEKTPOVLKWV)

e MEéEBoboL eAéyxou eYKUPOTNTAC KAl AELOTILOTLOG
epwTnuatoloyiou (xprion KatadAAnAwv AoyLouLKwy)

e MEéEBobSoL OTATIOTIKNAG AVAAUCNG KaL Tapousiaong Twy
anoteAeopATwyY (Xpron KATAAANAWY AOYLOULKWV)

e [lapouciaon amoteAeopATWY — Z0vVTagn AemTopePoUg
EPEUVNTIKNG avodpopag
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MaBnolaka Me TNV oAOKANPWON TNG EPEUVNTIKAG AUTAG SpaoTnPLOTNTAG OL LaBNTEC

emakoAouBa kot Ba eival og B€on va pumopouv va akoAouBoUv Ta oTAdLa LaG
QVOLEVOLEVA £pEUVNTIKNG SLadikaoiag, va BETouV EpELVNTIKOUG OKOTIOUG Kot
amoteAéopata oTOX0UG, va afLoAoyolV UTNPeoieg ) AAAeg ouvadeic SpaotnpLoTnTeg,

Va KOTOOKEUA{OUV EPWTNUATOAOYLA, VO GUAAEYOUV TIC QTTAVTAOELG, VOl
TIC avaAUOUV Kal VO TIapoucLAloUV TO AOTEAEGATA KOL Ta
OUUMEPACUATA TNG EPEUVAC TOUC. OL §€LOTNTEG QUTEC lval TTOAU
ONUAVTLKEG oTov 21° awwva

Mpoamaltolevn BOOIKECG YVWOELG TTEPLYPOPLKAG OTATLOTLKAG KOLL XPr1ONG AOYLOTLKWV
mpouTapyxouoa yvwon  pUAAwv (excel).

Kivntpa, peBodoloyia, H pabnolakn Stadikacio Baoiletal otnv EUMAOKH TWV LABNTWV KAl TwV

oTPATNYLKN, KaBnynTtwv Toug o€ pia mpaypatikn dtadikacia afloAdynong twy

UTIOOTNPLEN- EVIOXUCGN  UTNPECLWY KATIOLoU GopEA TNG KOLVOTNTAG TOUC TOU TTPOohEPEL
UTNPEOGILEC, oL omoleg Ba tav KaAod va evSladépouv Toug pabntég. To
anotéAeopa Ba 0dnynoeL oe avabewpnon f BEATIWON TwWV UTINPECLWV
QUTWV, TPOG 0dEAOC TOU PopEa Kal TPog OPeAOG TwV LaBNTWVY 1 TwWV
TLOALTWV TIOU XPNOLUOTOLOUV TLG UTNPECIEG AUTEG. H onpavTikOTNTO TWV
QTTOTEAECUATWY ATOTEAEL Ao HOVN TNG LEYAAO KivnTpo. ATt TNV AAAn
oL 8e€LoTNTEG IOV amokTouvTal KaBOAN TN SLapKela TG Slekmepaiwaong
NG €peuvag eival emiong MoOAU ONUAVTIKEG yLo ToV TTOA(TN Tou 21°°
awwva.
OL 8€€10TNTEC AUTEC amoKTOUVTAL LEoA ATt TIG emadeC — SLaBoUAEVOELS
LLE TOUG EKTIPOCWTIOUC TOU dopEa TIOU IPOCDEPEL TIG UTINPEGLEG, AAAQ
KoL TNV opaSLK Epyacia yla KATAoKEUN epwTnpatoloyiwy (Eviumwy
KoL NAEKTPOVIKWV), GUAAOYN Kol Kataxwpnon 6e8ougvwy, avaluon Twv
6ebopévwy, mOpoUCIiacn TWV AMOTEAECUATWY Kal EEaywyn
CUUTMEPAOUATWV.
Y& OAn auth T Sladlkacio UTtApXEL CUVEXNG SLAKPLTIKA OTNPLEN Ao
TOUG KaBNyNnTEG Kat agloAoynon, avatpododotnon Twv mapadotewy
oto KaBe otddlo.

4. Méoa Kkat Mpostolpaocio

Mpostowaoia, To Bewpntikod mMAaiolo Ba SidayBel otnv aibouca SidaokaAiog. H
PUBuLON xWwpoU, SlekTEpAlwon OUWE Ao TIAEUPAC TWV HOONTWY TWV EPWTNUATOAOYIWV
JUMBOUAEG (évtumwv A nAekTpoviKwy), N Kataxwpnon de80UEVWY, N OTOTLOTIKA
QVTLUETWITLONG QVAAUGCN KOL TIPOETOLLAOLA TNE TTAPOoU iAo TwV ANMOTEAECUATWY Ba
npoBAnUATWY yIVEL OTO £pyaoTHPLO TWV UTTOAOYLOTWV (L€ UTIOOTAPLEN TWV
EKTIOLEEVUTIKWV).

Mopol, EpyaAeia, " Znuavtikol mapdayovteg afloAoynong Ymnpeowwv
YAIKQ, Zuvnuuéva, o
E€omAtopog [GR] ENOTHTA 01. MgBoloyia épguvag

o

MéBobotL ouAloyr ¢ Asdopévwy — MEBoSOL Kat TEXVLKES
AstypatoAnyiog
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https://www.slideshare.net/kostistalampiris/ss-64047754
https://www.slideshare.net/kostistalampiris/ss-64047754
https://opencourses.auth.gr/modules/document/file.php/OCRS273/%CE%A0%CE%B1%CF%81%CE%BF%CF%85%CF%83%CE%B9%CE%AC%CF%83%CE%B5%CE%B9%CF%82/ENOTHTA_01.pdf
https://opencourses.auth.gr/modules/document/file.php/OCRS273/%CE%A0%CE%B1%CF%81%CE%BF%CF%85%CF%83%CE%B9%CE%AC%CF%83%CE%B5%CE%B9%CF%82/ENOTHTA_01.pdf
https://www.fotoinc.com/news-updates/3-ways-to-evaluate-your-services
https://www.fotoinc.com/news-updates/3-ways-to-evaluate-your-services
https://www.qualtrics.com/blog/how-to-measure-service-quality/
https://www.qualtrics.com/blog/how-to-measure-service-quality/
http://eclass.teiion.gr/modules/document/file.php/DSE274/%CE%9C%CE%95%CE%98%CE%9F%CE%94%CE%9F%CE%99%20%CE%9A%CE%91%CE%99%20%CE%A4%CE%95%CE%A7%CE%9D%CE%99%CE%9A%CE%95%CE%A3%20%CE%94%CE%95%CE%99%CE%93%CE%9C%CE%91%CE%A4%CE%9F%CE%9B%CE%97%CE%A8%CE%99%CE%91%CE%A3.pdf

O O O O

[GR] MEOOAOI KAI TEXNIKE> AEITMATOAHWIAS. pdf -
TEIION e ...

[GR] ENOTHTA 04. AswypatoAnbio

[EN] sampling ppt - SlideShare

[EN] Sampling techniques - SlideShare

[EN] Sampling Design, Questionnaire Design & Data
ib - SlideShare

e  KatooKeur Kal xprion Kat@AAnAwv epwtnuatoloyiwy (Evtumwv
1 NAEKTPOVLKWV)

(6]
O

[GR] ENOTHTA 02. 3x£6100U0C EpWTNLOTOAOYIOU

[GR] ENOTHTA 03. Eudavion kat pogAeyXog
£pwWTNUAToAOYiou

[EN] questionnaire design in research - SlideShare
[EN] Questionnaire and its Types - SlideShare

[EN] Top 21 Best Online Survey Software and
Questionnaire Tools ...

[EN] How to Create a Free Online Survey with Google
Docs ...

o  M£Bobol eAéyxou eykupOTNTAC Kal a€LOTILOTIOC
gpwtnuatoloyiou (xprion KATtAAANAWVY AOYLOMLKWV)

[EN] Reliability test: Compute Cronbach's alpha using
SPSS ...

[EN] Reliability test: Interpret Cronbach's alpha output
in

[EN] Calculating Cronbach's Alpha in Microsoft Excel
Compared to ...

e MéEBobSol oTaTLOTIKNAG avAAUCNC KAl Tapoucioong Twv
amoteAeopatwy (xpon KATtAANAWY AOYLOKWVY)

©)
©)

[EN] How to Use SPSS for Beginners - Online Statistics
[EN] SPSS Tutorial (for Beginners): Learn Online in Simple
Steps ...

[EN] Use the Analysis ToolPak to perform complex data

analysis ...

e [lapouaciacn amoTeAEOUATWY — ZUVTAEN AETTTOUEPOUG
EPEVVNTIKNAG avadopag

O

[EN] 5 Ways to Effectively Present Survey Data - Survey
Anyplace

[EN] Presenting survey results — Report writing -
Queensland ...

[EN] AN ASSESSMENT OF THE EFFECTIVENESS OF
LIBRARY (report)...

[EN] An Assessment Of The Effectiveness Of Library
Resources (ppt)...
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http://eclass.teiion.gr/modules/document/file.php/DSE274/%CE%9C%CE%95%CE%98%CE%9F%CE%94%CE%9F%CE%99%20%CE%9A%CE%91%CE%99%20%CE%A4%CE%95%CE%A7%CE%9D%CE%99%CE%9A%CE%95%CE%A3%20%CE%94%CE%95%CE%99%CE%93%CE%9C%CE%91%CE%A4%CE%9F%CE%9B%CE%97%CE%A8%CE%99%CE%91%CE%A3.pdf
http://eclass.teiion.gr/modules/document/file.php/DSE274/%CE%9C%CE%95%CE%98%CE%9F%CE%94%CE%9F%CE%99%20%CE%9A%CE%91%CE%99%20%CE%A4%CE%95%CE%A7%CE%9D%CE%99%CE%9A%CE%95%CE%A3%20%CE%94%CE%95%CE%99%CE%93%CE%9C%CE%91%CE%A4%CE%9F%CE%9B%CE%97%CE%A8%CE%99%CE%91%CE%A3.pdf
https://opencourses.auth.gr/modules/document/file.php/OCRS273/%CE%A0%CE%B1%CF%81%CE%BF%CF%85%CF%83%CE%B9%CE%AC%CF%83%CE%B5%CE%B9%CF%82/ENOTHTA_04.pdf
https://opencourses.auth.gr/modules/document/file.php/OCRS273/%CE%A0%CE%B1%CF%81%CE%BF%CF%85%CF%83%CE%B9%CE%AC%CF%83%CE%B5%CE%B9%CF%82/ENOTHTA_04.pdf
https://www.slideshare.net/swatiluthra5/sampling-ppt
https://www.slideshare.net/7mukut/sampling-techniques-49115431
https://www.slideshare.net/7mukut/sampling-techniques-49115431
https://www.slideshare.net/Indraneeltu/icfai-ib
https://www.slideshare.net/Indraneeltu/icfai-ib
https://www.slideshare.net/Indraneeltu/icfai-ib
https://opencourses.auth.gr/modules/document/file.php/OCRS273/%CE%A0%CE%B1%CF%81%CE%BF%CF%85%CF%83%CE%B9%CE%AC%CF%83%CE%B5%CE%B9%CF%82/ENOTHTA_02.pdf
https://opencourses.auth.gr/modules/document/file.php/OCRS273/%CE%A0%CE%B1%CF%81%CE%BF%CF%85%CF%83%CE%B9%CE%AC%CF%83%CE%B5%CE%B9%CF%82/ENOTHTA_03.pdf
https://opencourses.auth.gr/modules/document/file.php/OCRS273/%CE%A0%CE%B1%CF%81%CE%BF%CF%85%CF%83%CE%B9%CE%AC%CF%83%CE%B5%CE%B9%CF%82/ENOTHTA_03.pdf
https://www.slideshare.net/deepthisreenivas1/questionnaire-design-in-research
https://www.slideshare.net/deepthisreenivas1/questionnaire-design-in-research
https://www.slideshare.net/DrMadhuriSadgir/questinnaire-slide-share-pdf
https://www.slideshare.net/DrMadhuriSadgir/questinnaire-slide-share-pdf
https://mopinion.com/top-21-best-online-survey-software-and-questionnaire-tools-an-overview/
https://mopinion.com/top-21-best-online-survey-software-and-questionnaire-tools-an-overview/
https://mopinion.com/top-21-best-online-survey-software-and-questionnaire-tools-an-overview/
https://mopinion.com/top-21-best-online-survey-software-and-questionnaire-tools-an-overview/
https://www.youtube.com/watch?v=DEhD0m1fhAQ
https://www.youtube.com/watch?v=DEhD0m1fhAQ
https://www.youtube.com/watch?v=OdIhhtg-3LE
https://www.youtube.com/watch?v=OdIhhtg-3LE
https://www.youtube.com/watch?v=OdIhhtg-3LE
https://www.youtube.com/watch?v=OdIhhtg-3LE
https://www.youtube.com/watch?v=pVfByfoQ1lU
https://www.youtube.com/watch?v=pVfByfoQ1lU
https://www.youtube.com/watch?v=uXKnn0T6Cyw
https://www.youtube.com/watch?v=uXKnn0T6Cyw
https://www.youtube.com/watch?v=uXKnn0T6Cyw
https://www.youtube.com/watch?v=uXKnn0T6Cyw
https://www.youtube.com/watch?v=_zFBUfZEBWQ&list=PLVI_iGT5ZuRkk2d-kePUmlIHD5pmOuquN
https://www.youtube.com/watch?v=_zFBUfZEBWQ&list=PLVI_iGT5ZuRkk2d-kePUmlIHD5pmOuquN
https://www.statisticshowto.com/probability-and-statistics/spss-tutorial-beginners/
https://www.statisticshowto.com/probability-and-statistics/spss-tutorial-beginners/
https://support.microsoft.com/en-us/office/use-the-analysis-toolpak-to-perform-complex-data-analysis-6c67ccf0-f4a9-487c-8dec-bdb5a2cefab6
https://support.microsoft.com/en-us/office/use-the-analysis-toolpak-to-perform-complex-data-analysis-6c67ccf0-f4a9-487c-8dec-bdb5a2cefab6
https://support.microsoft.com/en-us/office/use-the-analysis-toolpak-to-perform-complex-data-analysis-6c67ccf0-f4a9-487c-8dec-bdb5a2cefab6
https://surveyanyplace.com/5-ways-to-present-survey-data/
https://surveyanyplace.com/5-ways-to-present-survey-data/
https://surveyanyplace.com/5-ways-to-present-survey-data/
https://www.qgso.qld.gov.au/issues/671/presenting-survey-results-report-writing.pdf
https://www.qgso.qld.gov.au/issues/671/presenting-survey-results-report-writing.pdf
https://www.qgso.qld.gov.au/issues/671/presenting-survey-results-report-writing.pdf
https://www.qgso.qld.gov.au/issues/671/presenting-survey-results-report-writing.pdf
http://eprints.usm.my/26120/1/SKPA_(ARAY).pdf
http://eprints.usm.my/26120/1/SKPA_(ARAY).pdf
https://www.slideshare.net/tulipbiru64/kk17-42184254
https://www.slideshare.net/tulipbiru64/kk17-42184254
https://www.slideshare.net/tulipbiru64/kk17-42184254
https://www.slideshare.net/tulipbiru64/kk17-42184254

Aopalsia kal Yyeia

ALSOKTLKEG To oxéb10 M&A pmopel va uhomotnBel og 22 neplodouc. OL mpwteg 4

ApaoTNPLOTNTEG, elval BewpnTikég aAAd mepAapBAvVoOUV Kal CUVAVTNGN ) TTPOUCLO TOU

Awadikaoieg, dopéa nou mpoodEpel TIG uTnpeoieg mou Ba afloAoynBoulv. Ot

JkEPELG uTtohouneg nephapfavouy BewpnTiko MAaiclo mapAAANAA LE TIPAKTLKN
edappoyn, mapakoAolBnon ¢ epyaciag, avatpodpodotnon,
a&loAoynon.

1. Inuavtikol mapayovteg afloAoynong Ynnpeolwy (4 mepiodol)
O EK1 &16a0Kel TOuG KOBOPLOTIKOUG TTOPAYOVTEG yLol 0ELOAOYNON
NG moLotTNTOC YIINPESLWV.
lvetal emadn (A mapoucia otnv TAEN) LE EKTTPOCWTTO
OUYKEKPLUEVNG/wV uTtnpeoioc/wv mou Ba aflodoynBouv yia va
YLVEL TILO CUYKEKPLUEVOG O OKOTIOC KOL O OTOXOC TNG EPELVOLG,
yivetal avackonnon tng BBAloypadiag yla e¢glpeon mbavng
mapopolag Stadikaciag tou akoAouBbnOnke amd aAAoug
OXETLKOUG dopE(c.

2. MéEBoboL cuAhoyng Aedopévwy kKot MEBodol kat TEXVIKEG
AswypotoAnyiag (2 meplodol)

O EK2 816aokel Tn pebBodoloyia pia epeuvnTikng Sladikaoiog,
kKaBwg kat TI¢ Stadopeg peBodoug culhoyng dedopévwy Kat
TeXVIKEC SetypatoAnyiog. Ot pabntég pe tnv kaBodnynon tou
KaBnynth Toug KaAouvtal va eTAEEOUV TNV KATAAANAN
pebodoloyia yLa tnv Sikr Toug £peuva.
Aldaokahia peBodwv culoync Sedouévwy, KATAOKEUNG
KATAAMNAWY £pwTnUAToAOYLWY, LEBOSWV - TEXVIKWV
delypatoAnyiog, peBodwv eAéyxou eykupoTNTAG AELOTILOTIOG
gpwTnUatoloyiou, KwSIKOTOINONG EPWTNOEWV Kal
QMAVTAOEWVY, LEBOSWV CTATLOTIKNAG AVAAUONG KoL Ttapouaiaong
TWV OTTOTEAEOUATWV.

3. Kataokeur kot xprion KatadAAnAwv epwTnUAToAoyiwv (EVTUTIWVY N
NAEKTPOVIKWV)
MéBodol eAéyxou eykupoTnTaG Kot aglomiotiag epwtnuatoAoyiou
(xprion KatAAANAWV AOYLOULKWV)
Mé£Bobol oTaTIoTIKAG aVAAUCNG KAl Tapouaiaong Twv
amoteAeopATWY (Xprion KOTAAMNAWY AOYLOUIKWY)
(8 mepiodol)
O EK2 kal o EK3 o€ cuvepyacia S16A0KOUV 0TOUG HaBNTEG TWG
VA KATaokeLAZouv KATAAANAQ EpwTNUATOAOYLA EVTUTIA 1)
nAektpovika. Emiong S16aokovtal tpomot Kwdlkomoinong Twy
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http://eprints.rclis.org/13235/1/b4.1.Vardakosta.pdf
http://eprints.rclis.org/13235/1/b4.1.Vardakosta.pdf
https://www.lib.unipi.gr/files/Stratigikes_Anazitisis_Pliroforiakon_Pigon/7.%20%CE%A5%CF%80%CF%8C%CE%B4%CE%B5%CE%B9%CE%B3%CE%BC%CE%B1%20%CE%B3%CF%81%CE%B1%CF%80%CF%84%CE%AE%CF%82%20%CF%80%CE%B1%CF%81%CE%BF%CF%85%CF%83%CE%AF%CE%B1%CF%83%CE%B7%CF%82%20%CE%AD%CF%81%CE%B5%CF%85%CE%BD%CE%B1%CF%82.pdf
https://www.lib.unipi.gr/files/Stratigikes_Anazitisis_Pliroforiakon_Pigon/7.%20%CE%A5%CF%80%CF%8C%CE%B4%CE%B5%CE%B9%CE%B3%CE%BC%CE%B1%20%CE%B3%CF%81%CE%B1%CF%80%CF%84%CE%AE%CF%82%20%CF%80%CE%B1%CF%81%CE%BF%CF%85%CF%83%CE%AF%CE%B1%CF%83%CE%B7%CF%82%20%CE%AD%CF%81%CE%B5%CF%85%CE%BD%CE%B1%CF%82.pdf

E£PWTNCEWV KOL QTIAVTCEWY, KL KATAXWPNONE TwV de50UEVWV
1 eTolpaciag tng Baong Twv dedopévwy Tpog enefepyaaia.
Alddoketal emiong To BewpnTiko MAaicolo Kabwg KaL n xprnon
KATAANAWY AOYLOULKWVY YLO TOV EAEYXO EYKUPOTNTOC KOl
aflomniotiag epwtnuatoAloyiou, kabBwg Kal Bacikég péBodol
OTOTLOTIKNG AVAAUGONG EPWTNUATOAOYIWV.

AdoU oAokAnpwOel To KOPUATL TOU BewpnTikoL MAaLlaiou, ot
HaBnTég xwpllovtal og opadec.

H 1n opdda acyoAsltal e TNV KATAOKEUT) TOU
£pWTINUATOAOYIOU pE KOTAAANAEG EpWTAOELG, N 2N opdda
eKIOLOEVETAL OTN UETATPOTIN TOU EpWTNUATOAOYIOU O€
NAEKTPOVIKA Lopdn 1 oTNV KwdLkomolnon Kol kataxwpenon
S6ebopévwy kat n 3n opdda ekmatdevetal os peB6doug
avaluong 6eSopévwy e TNV Xpnon Kat@dAAnAwv Aoylopikwy. Ot
opadeg aAANAoeMISPOUV HETAEY TOUC TOOO OTA APXLKA OTASLA
00O KOlL OTN CUVEXELQL.

AdolU KATAOKEUOOTEL TO E€PWTNUATOAOYLO OTNV TPWTIN TOU
€kdoon (évtumn f kot nAektpovikn) Sivetal yla SoKLUn O pLa
ULKPR OHAda aTOUWV.

Mvetal éAeyxog Tou epwTnuatoloyiou av ival euavayvwoTo, Ue
QITAEG KOLL KATOVONTEG EPWTNOELG, av amodeVyeTal n pepoAnyia
arnod TNV SLoTUMWOonN TWV EPWTNCEWY, AV OL EPWTNOEL; LETPOUV
auto Tou BfAoupe KATL. AkoAoUBwC yivovtal ot KatdAAnAeg
TAPEUPACELG YLO TNV TEAKN HLopdr TOU gpwTnuaToAoyiou Tou
Ba dlatebel TNV Kuplwg €peuva.

ATO TNV MPWTN, UIKPAC KAlpakag S1dBeon Tou epwtnuatoloyiou,
umopel va Stadavolv Kal KAMOoLo TPWTA CUMUMEPACUATO N
Kamola onueio mou pmopel va xpelalovial TLO AETTOMEPH
Slepelvnon Kal (owg mpéEmel va cupnepiAndBouv otn TeAKN
popdn Tou epwtnpatoloyiou.

Evéexouévwe va mpokUPel OTL O KATOlO ONUEla TIPETEL va
PooteBoUV SLEUKPLVIOTIKEG EPWTNOELG AVOLKTOU TUToU (TU.X.
avadépete TL emumAéov Ba emiBupoloate va MPoodEPEL N
OUYKEKPLUEVN UTINPEDLAL.)

Jto otablo autd ouvepyalovtal KoL Ol TPELG OUASEG Twv
pabntwyv rmou avadEpape.

AkohoUBw¢ SlatiBeTal To TEAKO €pWTNUATOAOYLO oto Selypa
TIOU ETAEYETAL YLO TNV KUPLWGE €pEUVOL.

Mapoucioon anoTeAEOUATWY — ZUVTOEN AEMTOUEPOUC EPEUVNTIKNG
avadopag (8 mepiodol)

Méxpt va ohokAnpwBel n S1aBeon Twv epwTNUATOAOYLWV KAl N
ouMoyn Twv dedopévwy, o EK3 S16Aaokel oToug Labntég pebodoug
OMOTEAECUATLIKNG TTAPOUCIAONE TWV ATIOTEAECUATWV KAl CUVTOENG
E£PEUVNTIKNG avodopag.

‘Otav oAokAnpwOel n 8LaBgcN TOU EpWTNUATOAOYLOU Kol
OUYKEVTPWON TWV ATOVTNCEWV (CUUHUETEXOUV OAOL OL LaBNTEG),
YIVETOL N TPWTN TPOKATOPKTLKH AVAAUGH TWV ATIOVTNOEWV E ATAQ
TEPLYPADLKA OTATIOTIKA. TNV PWTN Mopouciaon Twv
QITOTEAECUATWY, SLATUTIWVOVTAL TIPOKATOPKTKA CUUTIEPACLOTA KOl
yivetal oculntnon Kot SLatumwon MEPALTEPW EPEVVNTIKWY
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Avatpododotnon -
AtloAoynon

Mapouoiaon -
Avadopd - Kowvormoion

Ertektaoelc - AAAeg
TTANPOQOopIeC

INTNUATWV yLa TILO AETITOUEPN AVAAUOH TWV EPWTNCEWYV, o€ BEpata

Tou (owg evlladEpouyv T.

e EAeyyog Stadopomoinong Twv anavinoswyv cUUPwva He
dadopa dSnuoypadikd otoweia (m.x. HAwia, ®Ulo, Meploxn,
MopodwTikd Eminmedo KAT)

e JUOYETIOMOL ] OLASOTOLNTELS EPWTICEWV)

e 'EAeyxog eykupotntag Twy anavtioswv (Reliability Test)

Mvetal Aemtopepng ZTatiotik AvaAluon Kot Xpron KataAAnAwv

YPOPLKWV yLa eUKOAN TTAPOUCLACT TWV CUUMEPACUATWY.

Etowudletal n mapouciaon Twv aMOTEAECUATWY KABwG Kal N

ouVTaEn TOU TNG EPELVNTIKAG avadopag.

310 onueio auto oL padbntég pnopouv va SouAéPouv AAL o

OHASeC TOOO yla Slepelivnon UE OTATLOTIKEG peBOdoug Sladopwv

EPWTNUATWY, AAAQ KAL YLO TNV ETOLLACLO TWV EMPUEPOUC OTASIWV

NG mapouasiacng f TNG EPEVUVNTIKAG avadopac.

EvaAAakTika ol padntég pumopel va SouAéPouv o opadeg kat Kabe

opAada va eToLHAcEL SLadOPETLKEC TTOPOUCLACELG KoL avodOpES
OLEK1, EK2 kat EK3 mapéxouv ouvexn otnplén, avotpopodotnon
Kol agloAoynon.

H avatpododotnon kat afloAdynon €ival cuveXnG Kal cuvtpéxouaoa,
ard To oNMPELD TNE KATOOKEUNG TOU KATAAANAOU £pwTnUaTOAOYLOU Kall
KaBOAn tn dadikaoia Sle€aywyng Tng £peuvag, avaAuong Kat
TIAPOUCLAONG TWV OIMOTEAECUATWV.

H Napouciaon Twv anoteAeopdtwy Ba yivel aoPpalwg EVWITLWY TwV

EKTIPOCWTIWVY TOU POPEQ TTIOU TIAPEXEL TLG UTINPECLEG AAAA EVOEXOUEVWG
KOl EVWTILWV OAwV TwV eviladepopevwy Labntwv Tou oxoAsiou. Téoo n

mapouciacn alAd Kal n EpELVNTIKA avadopd UopolV va
SdnpocleuToUV 0TV LotooeAida Tou oxoAeiou 1 LoTooeAiSeC TNG
KoLvotnTag ) Tou unod avadopad dopéa.

Ta anoteAéopata olyoupa Ba amoTteAECOUV TO EVOUCHO OUTWG WOTE O
OUYKEKPLUEVOC PopEag ou MPoodEPEL TIG UTNPETieg va TtpoPel oe
€VEPYELEG BEATIWONG KL EKGUYXPOVIOUOU TWV SLaSLKACLWYV KAl TWV
UTINPECLWYV TIOU TaPEXEL. OL evOLapepOUEVOL LOONTEC UTTOpEL va

oupBAAoULV TPOC AUTH TNV KATEVBUVON KOl LETO TO TEAOC TNG EPEVVOG.
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Resources for the development of the STEAME Learning and Creativity Plan
Template

STEAME Prototype/Guide for Learning & Creativity Approach
Action Plan Formulation

‘Epeuva — A§loAoynon Ynnpeolwv

InUavTika 2tadla yia pabnotakn MNpooéyylon STEAME

Ztado 1 Npoepyaocia anod tnv nAsvpd 1 | NEPLOCOTEPWV
EKIOUSEVTIKWV

Aopopdwon apxtkwyv okEPewv yio. Bepatikolc Toueic/ eployég mov Ba kaludBouv

AbookaAia Twv aKOAOUBWY CNUAVTLKWY BEPATWVY:

e Inuaviwkol mapayovteg afloAdynong Ynpeowwv

e  Mé£Bobol culhoyn ¢ AsSopévwy kal MEBobdol kat Texvikeg AstypatoAnyiog

o Kataokeur Kal xprion Kat@AANAwvY epwTnUATOAOYIWY (EVTUTIWV ) NAEKTPOVIKWV)

o  MéEBobdoL EAEyXOU EYKUPOTNTAG KAl A€LOTILOTIOG EPWTNATOAOYIOU (Xpron KATAAANAWY
AOYLOUIKWV)

e  MéEB0oSOL OTATLOTIKNG OVAAUCNG KAL TTAPOUCLOONG TWV OIMOTEAECUATWY (XPHoN KATAAANAWY
AOYLOUKWV)

e [lapouciaon amoTeAEOUATWY — ZUVTAEN AEMTOUEPOUC EPELVNTIKNG avoPOopPaAC

HAwktakr Opada padntwyv ou Bo kahudOei — JuoyxEtion U to Enionuo Avalutiko MNpoypaupa -
KoBoplopoc oKomwy KoL aTOXWV

Mmopei va 516axBel og OAeg TIG TaLeLG yupvaaoiou kat Aukeiou. Avaloya pe Ti¢ NALKIEG Twv padntwv
KoL To SlaBEaio xpovo Unopel va avePBaivel To eminedo tNG OTATIOTIKNAG avaAuong mou Ba yivel

Opyavwon KoBNKOVIWY TwV EUNMAEKOUEVWV- Oplopndc Suvtovioth — Xwpol Epyaciac KAT

o  Exmawdeutikog 1 (EK1)- Kabnyntng OKovopkwy, AlolknTikng EmotAung
MeA€tn BBAloypadiag, Si6aokaiio KABOPLOTIKWY TTAPOAYOVTWY yLla TTOLOTNTA YIINPECLWY,
TIAPOUCLACT AAAWV OXETIKWY, TIAPOLOLWY EPEUVWV.

AiBouoa dibaokaAiag.

o Exmawdeutikog 2 (EK2) -Kabnyntng Mabnuatikwy, Ztatiotiking, MeBodohoyiag Epguvag
Awdaokaiia peBodwv culhoyng SeSoUEVWY, KATAOKEURC KATAAANAWY EpWTNUATOAOYIWY,
MEBOSWV - TEXVIKWY SetypatoAnPiag, peBodwv eAéyyou eykupdtntag aglomiotiog
gpwtnuatoloyiou, KwSLKOTIOINONG EPWTHOEWV KOl AMAVTHOEWY, LEBGSWV OTATIOTIKNG
QVAAUONG KaL TTAPOUCLAONE TWV OIMOTEAECUATWVY.

AiBouoa Sibackahiag.
o Exmawdeutikog 3 (EK3) - KaBnyntng Mabnuatikwy, Itatiotikng, MeBodoloylag Epeuvag )
MAnpodoptkig
AdaokoAia KATAOKEUNE NAEKTPOVIKWY gpwTnuatoloyiwy (m.x. Google Forms) n
kataxwpnong dedouévwy (oe Excel Spreadsheet j dAAo Database).
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AwdaokaAia peBOSwv OTATIOTIKAG avaAuong Kal ypadlkwy mapouciaong Twv
amoteAecpdtwy (e thv xprion tng Excel kat tou Analysis Tool Pak rj @GAA\ou makétou
OTATLOTIKNAG avaAuong T.X. SPSS).

Awdaokaiia dnuoupyiag katdAAnAng nAektpovikng napouciaong (PPT ) INFOGRAPHICS 1)
BINTEO rj PPT with voice over) aA\& kat n oOvtaén KatdAAnAng Aemtopepolc avadopdg mou
va teplypadel OAa ta otadla TnG £peuvac KaBwe KoL ToL CUMIMEPACUATA.

Epyaotrplo mAnpodoplkng .

Ztado 2 Aapopdwon Ixediov Apaocewg

1.

ZUOYETLON LE TOV TIPAYUOTIKO KOouo- NpoBAnuationdc

‘OMol ol popeig mou nmpoodépouv YINpeoieg T000 Tou ANUociou ald Kal Tou ISLwTikou
Tou£a, TIPETIEL VAL TUYXAVOUV OF TOKTA XPOVIKA Slaotruata afloAdynong, ouTwG wWoTe va
UtopoUV va emavanpoodlopi{ouv TouG 0TOX0UG TOUG Kal va BeATiwvouv Ti¢ Sladlkacieg
TOUG £XOVTAG TIAVTA WG ETUKEVTPO TNV BEATIOTN €EUTINPETNON TWV AVOPWTTWY MOV
amoteivovtal kovtad touc. H Stadwkaoia tng aflohdynong Bewpeital e€apetikd {WTLKAC
onpaoiag yia tn Staoddalion tng mowdtntag, arld kot tn Statrpnon vPnAwv umoBabpwv
OTLG OUYXPOVEC AAAG KoL TAXEWG LETABAAMOUEVEG OVAYKEG TNG KOVwViag otov 21° alwva.

<) & Excellent
o Average
@ O Poor

i Can Stock Photo

Awapopdwon/ Alatinwon evog mpofAnuatog (mbavdv os otddia ) dAoeLg) mou mPoKUTTEL
Qo TA IO TTAVW

Tooo 0 KaBEvag oG EeXwPLOTA, 000 KAl WG KOWWVIKEG OPASEC £XOULE avAYKn KaBnuepva
ano e€umtnpetnon o dLAdopeG UTNPEDIEG amapaitnTeg yla tnv KoAUtepn Stafiwon pag os
pLa oUyxpovn TOAN.

H oudda twv padntwv/ekmaldeutikwy pmopei va amotabel oe ¢opeic mou mpoadEpouv
TETOLEG UTTNPECLEC TNC KOWOTNTOG 1 8oL 1 oroloudnote AAAOU LELWTLKOU 0pYavIGLOU TTOU
Ba emBupoloe va cuvepyaoTEL yla va afLoAOYrCEL TIG UTNPECLEG TTOU TPOOdEPEL.

IKOTIOC MAVTA O EVTIOTILOMOG Tou Pabuol kavomoinong Twv eEunnpetolpevwy Pe Stadopa
KpLTApLo. molotNTag, KabBweg Kal KPLTApLa ovayKALOTNTOC TWV UTNPECLWY KOOWE Kol Twv
TIPOCOOKLWV TWV TTEAATWVY, IE OTOXO TAVTA TNV 600 To SuvaTtov KaAUTepn eEUTNPETNON Kal
N BeATIoTONOINCN TWV SLASIKACLWY KOL TWV UTINPECLWYV TIOU TIpoodEPOVTal.

Anuoupyia untoBdBpou — Avalitnon/ Juykévipwaon mAnpodopLwy

AwdaokeTal otoug pabntég pebodoloyia otig Sadikaaieg aflohdynong kat BeAtiwong
UTINPECLWY, yiveTal emadn e OUYKEKPLUEVN UTINPETia/e¢ tou Ba aflodoynBouy, yivetal
avaokonnaon tng BLBAoypadiag yia e€elpeon miBavr¢ mapopolag dtadikaciag nou
akoAouBnBnke amo GANoug OXETIKOUG dOopEiC.
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AnAornoinon tou Intnuatoc - Awapopdwon Tou TPoBARLOTOG UE TTEPLOPLOUEVO apLlBuo
QAT OEWV

OL paBntég kaloUvtal o€ cuvepyaoia He TOUG KaBNyNTEG TOUG KOl TOUG appOSLouUG oTov
ouvepyalopuevo opEa va EVTOTILOOUV TIG BOCIKEC UTINPEGCLEG TTOU TIPEMEL VAL ETUKEVIPpWOOUV
yla va agloAoyrnoouv kabwg Kot Tov «TANBUoHO» TWV aTOwY Tou Ba emikevtpwBel n
£€peuva yla TNV afloAdynon Twv UNNPECLWY OUTWV.

Aopopdwon YrioBEoswy - TXESLAOUOC — IPOOSLOPLOUOC UALKWYV VLol
Ktiowo/avamntuén/Snutoupyia
Kataokeur] - Nopeia epyaciac — YAomoinon oxediwv

AdoU ohokAnpwBel To KoppAtL Tou BewpnTikol TAaLciou, ol padntég ywpilovral o
opadec.

H 1" opdda aocyoAeltal PUe TV KOATOOKEUH TOU EPWTNUOTOAOYIOU HE KATAAANAEG EPWTAOELS,
N 2" opdda eKMALSEVETAL OTN HETATPOTIH TOU EPWTNUATOAOY(OU GE NAEKTPOVLIKH Hopdn
otnv Kwdkomoinon kal kataywpnon dedopévwy kat n 3" opada ekmatdevetal os pebodoug
avaiuong dedouévwy Ue TNV Xpnon KatdAAnAwv Aoylopikwyv. Ot opadeg aAAnAoemiSpouv
METOEL TOUC TOOO OTA APXLKA OTASLA 000 KAl OTN CUVEXELQ.

Napatipnon-Newapationoc — ALATUTWoN 0PYLKWVY CUUTTEPACULATWY

Ad0oU KATOOKEUAOTEL TO EPWTNATOAOYLO OTNV TPWTH TOU £KS0GN (EVTUTIN A KAl NAEKTPOVIKN)
Slvetat yla SokLUn o€ pLa pkpr opada atopwv.

Mvetal €Aeyxog TOoU gpwTnuUaToAoyiou av elval evavAyvwaoTo, PE OMAEG KOL KOTOVONTEG
EPWTNOELG, av amodelyetal n pepoAndia amd TV SLATUNIWON TWV EPWTNCEWV, av ol
EPWTNOELG LETPOUV OUTO Ttou BEAou e KATT. AKOAoUBWG yivovtal ol KATAAANAEG TtapeUBACEL
yla TNV TeALKN popdr Tou epwtnuatoloyiou mou Ba Siatebel Tnv KUplwg Epeuva.

Ao TNV MPWTN, KIKPNAG KAlpakag Stabeon tou epwtnuatoloyiou, pumopet va Stagpovouv Kat
KATTOLQ TIPWTO CUUTTEPACHATA f KATIOLa ONUEia TTou Umopel va Xpeldlovtal TiLo AETTOUEPN
Slepelivnon kal lowg mpénel va cupmnepiAndBouv otn TeAkr) popdn Tou epwtnuatoloyiou.
EvSexopévwe va TPoKUEL OTL O KATOLlA onUeio TIPETEL val TTPOooTEOOUV SLEUKPLVIOTIKEG
EPWTNOELG AVOLKTOU TUTIOU (T.x. avadépete TL enutAéov Ba emibBupoloate va MPoodEPEL N
OUYKEKPLUEVN UTthpeaia.)

310 0TAS10 AUTO cUVEPYATOVTAL KOl OL TPELG OASEC TWV HaBnTwy rou avadEépape oTo oTddlo
5.

AkoAoUBw¢ StatiBetal To TEALKO EpWTNUATOAOYLO OTO SElypo TTOU EMIAEYETAL YL TNV KUPLWE
£peuva.

TuyKkEVTpwon amnoteAeoudtwyv/ mAnpodopwy ue Bdon Ta onueia 5, 6
Mpwtn opadikn mapouasiaon ano uadntég
Adou emilexBel n katdAAnAn pEBodog yla S1aBecn TOU EPpWTNUOTOAOYLOU KAl CUYKEVTPWON
TWV AMOVTHOEWYV (OUUUETEXOUV OAOL OL LaBNTEC), YIVETOL N TPWTN TPOKATAPKTIKA QAVAAUGH
TWV QTTAVTNOEWV PE AMAQ TTEPLYPAPIKA OTATLOTIKA. TNV MPWTN tapouciacn Twv
QMOTEAECUATWY, SLATUTIWVOVTAL TPOKATAPKTIKA CUUTIEPACUATA KAl YIVETaL oulrTtnon Kal
SLOTUTIWON TEPALTEPW EPEUVNTIKWY {NTNHATWY YLO TILO AEMTOUEPH OVAAUGCT TWV
£PWTNOEWV, o€ BEpata mou (owc evdladEpouv T.x.

e Eheyxog Sladopomoinong twv anavinoswv cludwva e Stadopa Snuoypadikd

otowela (m.x. HAwia, ®UAo, Meploxn, Mopdwtikd Emninedo kAn)
® JUOYETLOMOL | OLOBOTIOLNOELG EPWTIOEWV)
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10.

11.

12.

13.

e 'EAeyyog eykupotntag Twy anavtioswv (Reliability Test)

Awapopdwon pabnuatikwy n AAAwv povtéAwv STEAME mou meplypddouy/ avamaplotovv/
ene€nyouv Ta anoteAéouata

lvetal Aemtopepn ZTATLOTIKA AvaAuaon Kal Xpron KoatdAAnAwy ypadikwy ylo EUKOAN
TIAPOUCLACT TWV CUUIMEPACUATWY oTa {nTrpata nou culntnbnkav oto otadio 7.

MeA£TN TWV ANMOTEAEOUATWY OTO 7 Kal SLapdpdwaon ouunepAoUATWY, a€LOTIOLWVTOG KAL TO
8
OL HaBNTECG CUYKPIVOUV TA TPOKATAPKTLIKA TOUC ATIOTEAECLLOTO OTO 7 LE TO TILO aKPLBN,

TEKUNPLWUEVA ATTOTEAECUATA OTO 8 Kol SLUTUTIWVOUV CUUTEPACHATOL.

AvaBswpnon tou PoBANOTOC KOL ETIOVEEETOON TOU KATW ATt TILO OTTOLTNTIKEC CUVONKEC

o  Mrmopel va enektaBbel n £€peuva Kal o AANEG UTINPEGLEC TTIOU TIPOOHEPEL O GUYKEKPLUEVOC

dopEag f MapPOUOLEG UTINPECLEC IOV TipoodEpouv AAloL popeic.

o  Mrmopel n Ztatiotikr AvaAuon va emektabel Kal o€ Lo ToAUTIAOKA LOVTEAD TTPOBAEYNC

ToU BabBpol kavomoinong Twv KMEAATWY» Ao LA UTtNPECLA, CUUPWVA LUE TLG
OAVTAOELG TOUG 0€ SL1AdOopPoUC «CNUOAVTLKOUG» Ttapayovtes (adou emheyolv e
KOTAAANAO TPOTIO OL GNUAVTIKOL TP AYOVTEG).

EmovaAndn twv Bnuotwyv 5 pexpl 8 pe mpOoBETEC 1] VEEC amaltNOELC Onwe SLopopdwvovTo
oto 10

MNapouciaon JUUMEPAOUATWY — Eikowwviakn TaKTIKA.

H mapouciaon Twv CUUMEPACUATWY HIopel va yivel aflomolwvtag tnv texvoloyla yla
mapouciacn TG avaykng yla afloAdynon Twv Umnpeclwv tou ¢popéa oto cUYXPOVo Kal
TOXEWC LeTABOAAOUEVO TiepLBAAAOV OTO OToio {oULE, TA CNUOVTLKA EUPHHUATA TNG EPEUVAG
KOl €LoNYNAOELS yla oAAayEG Sladikaolwy i AAEG BEATLWTIKEG MapeUPAOCELS TTOU XpeldlovTtal
ocUpdpwva pe TNV €peuva. Amapaitnteg 6£€lOTNTEC 0TO onpeio auto elval n dnuoupyia
KOTAANANG nAektpovikng mapouciacng (PPT 1) INFOGRAPHICS ) BINTEO 1 PPT with voice
over) aAAd kat n oovtaén Kat@AAnAng Aemtopepouc avodopdg mou va Teplypadel Oha ta
oTadLa TG £peuvag KaBwe Kol T CUUMEPACHATA.

Edapuovég otnv kaBnuepvr Iwn- Mpotdoelg a§lonoinong Twv 0owv £XOUV TIPOKUWEL 0To 9
(Emyepnuotikotnta — Mépeg SIL)

H cuykekpluévn 6paoTnplOTNTO EUTTAEKEL Olyoupa EKIPOCWITOUC Ao KATIOLo ¢popEa TTou
TPoodEPEL TIG UTIO afloAdynon UTnpecieg ota MAslota tponyoUeVa oTAdLA.

To anoteAéopata clyoupa Ba amoteA€00UV TO EVAUCHO OUTWE WOTE O GUYKEKPLUEVOG
dopéag mou npoodEPEL TIG UTNPEGCLEG vo TIpoPel o€ evépyeleg BeATiwon g Kall
EKOUYXPOVLIOMOU TWV SLaSIKACLWVY KaL TWV UTtNPECLWY Ttou mapéxeL. OL evéladepopevol
MoOnTéG unopel va cupBAAouy pog auTH TNV KateuBuvaon Kol LETA TO TEAOG TNC EPEUVALC.
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Tuvtopn Mepypadn opyavwtikwy dteubetrioswv/ euBuvwyv Spaong

ApaotnplotnTeg
Ekmatdeutikog 1(EK1)
Juvepyaoia pe EK2

Kat KaBobrynon padntwv

ApaotnpLotnTeg
Mabntég
HAlklakn Opada

ApaotnplotnTeg
Ekmatdeutikog 3 (EK3)
Juvepyaoia pe EK1kat EK2 kot
kaBodnynon padntwv

Etolpacia 1,2

1,2

Awdaokalia - KaBobdnynon 3,4

3,4

Juvavtnon ue
EKTIPOCWITIOUG
ouvepyalOpEVWVY
dopéwv

Aldaokalia - KaBodnynon 5

5

Aldaokalia - Yootiplén 5

KaBodnynon — A€loAdynon 6, 7

6,7

Juvavtnon ue
EKTIPOCWITIOUG
ouvepyolOHEVWV
dopéwv

Yrnootnpn 6, 7

8

Aldaokalia - Ymootnplén

KaBodnynon

9

KaBodnynon

Etolpaoia 10

10

Juvavtnon ue
EKTIPOCWITIOUG
ouvepyalOpeEVWVY
dopéwv

Juvepyaoia oto 10

KaBodnynon

11 (emavaAnyn 4-9)

YrnootnpEn kabodrnynong

Anploupyikn AfLoAdynaon

12

Juvavtnon ue
EKTIPOCWITOUG
ouvepyalOpeVwWY
doptwv

Anploupyikn AfLoAdynon

Opyavwon (SIL)
STEAME in life

13

Juvavtnon e
EKTIPOCWITOUG
ouvepyalOpeVwWY
doptwv

Opyavwon (SIL)
STEAME in life
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I

4

STEAM

NNAH 3A OBYYEHUE U KPEATUBHOCT (L&C PLAN): TIMMHOCTHO PA3BUTUE

S T

(BG)

1. BbBEAEHUE

3arnasue
OcHoBeH BBNPOC UK
Tema

Bb3pacr, kKnac, gp.
MpoabaxkuTenHocT,
rpadmK, AeMHoCTU
CbrnacyBaHe Ha
y4yebHaTa nporpama
ABCTPaKT - pestome

MpoeKTU 3a pa3BuUTME HA HETEXHUYECKM YMEHUA
Kak ga npoBexaam uscnefBaHus, aHannsmpam n o6obuiasam
pesyataTuTe B Npe3eHTaumMmn U BUAEOKIMNoBe?

Bb3pact 14-16 8-9 knac
24 yyebHu yaca 36*40 mMHYTM 1 npoeKT/eknn

Yacose Mo IMYHOCTHO N MEXKAYNUYHOCTHO passutne n UT B 8 n 9 Knac

YyeHuuuTe ca pasaesieHn B eKMNu oT 5-6 B YacoBeTe CU MO JIMYHOCTHO
N MEXAYNMYHOCTHO PAa3BUTUE U NPABAT U3CeLBaHUA MO TEMU,
CBbP3aHM ¢ HayKaTa, obpa3oBaHMeETO, U3KYCTBaTa, BuU3Heca,
ANTUTaNHUTE TEXHOIOMMU. BCUUYKM eKnnmn npeMmmnHasaT npes Tpu
OCHOBHM a3n B eaHa yuebHa rogmHa — MeK 4y OKTOMBPM U 1OHM:
NPaBAT HAaCTO/IHM M3CAeABaHMA U aHaAU3MpaT HGopMaLns;
npoBeXAaHe Ha MHTEePBIOTa C eKCNepTH Mo BbNPOCUTE; NOATOTBAT
dUHaNHa npe3eHTaumMa C BUAEOKAUM NO TeMaTa, KoATOo Aa NpeAacTaBAT
Ha CBOMTE BPBbCTHUUM B yumanwe. EKunute n Temute ce 3agasat ot
rNaBHUA yuuTen no npeameta JIMYHOCTHO U MEXAYNANYHOCTHO
pasBuTue.

2. STEAME PamKa

CbBMecTHa paboTa Ha
yuntenute

Yuuten 1 e OCHOBHMUAT yunTen — no JIMYHOCTHO U MEKAY/IMYHOCTHO
pa3BuTHe (HeTexHuueckn ymeHnusa) n/mnu ncmxonorus/dunocopus nam
OpYr cpoaeH npeamMeT, KOUTo paboTu B CbTPYAHUYECTBO C YYNTEUTE: MO
HayKa n UT, TexHonorum (UT, KomnioTbpHU HaykK). Y1 npeaoctass
paboTHMA NNaH, AaBa OCHOBHUTE 3HAHUA Ha YYEeHULMTE M Bb3nara
OCHOBHM 331341 33 BCUYKWN €KUM, KAaTO Ce 3aMnoYvHe C Pa3gensiHeTo Ha
€KUMn 1 ce 3a4aBa No efiHa TeMa Ha BCEKU eANH OT TAX: TeEMUTe morat
[a Bapupar, Hanp.: AurnutanHmn nHosauum, MHosaumm B obpasoBaHMeTO,
Teatbp, KMHemaTorpadusa , UsmeHeHneTo Ha KaumaTa, MHoBaTuBEH
6u3Hec u ap.

Yuuten 2 e no NpUPOAHU HayKn — Xxumma, bruonorus, Gusmnka.
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STEAME B peanHua
YKMBOT
OpraHusauyma

dopmynmpaHe Ha
N/aH 33 gencrame

lNpenoaasBaHe Ha Hay4YHW eIeMEHTU U TEMU U HACOKM 33 yYEeHULUTE KaK
[a NPOBEXKAAT Hay4YHU U3cnenBaHus, bubanorpadckm LmTaTy,
npenpaTku, AOCTOBEPHM U3TOUHULM HA MHOPMauua. Y2 nogkpens
paboTaTa No NPoeKTa € BbNPOCU U KOHKPETHM 3aa4m, CbobpaseHu ¢
OCHOBHMA NnaH 1 paboTHKUA npoLec, npeaoctaseHn ot Y1. Toi/Ta
nomara ¢ HaCOKM 1 nAaen 3a NOTEHLUMANHU UHTEPBIOMPAHU — Hanp.
aKageMUUYHM Npodecopum, Y4eHU, APYrK eKCnepTw.

Yuuten 3 e No KOMMIOTbPHU HayKn/UT

Y3 paboTu CbC CTYAEHTCKUTE EKUMU, 32 A3 NOATOTBM CBOUTE
npeseHTaLMn N BULEOKIMMNOBE OT TEXHUYECKA rNeaHa TOYKa —
NpenocTaBA HACOKM 33 CbLLECTBYBALLUTE NHCTPYMEHTH, codTyep,
noaxoan — PowerPoint, Google cnaiipose, Prezi, Storyboardthat,
WHCTPYMEHTU 3a Cb3aBaHe Ha BUAEO, MHCTPYMEHTU 3a Cb3aBaHe Ha
KOMMKCH, AUTUTANHO Pa3Ka3BaHE HAa UCTOPUN U APYTN UHCTPYMEHTH.
Cpela c npeacTtaBuTenu Ha GusHeca

MNpegnpunemavectso - STEAME B peanHua usoT

ETan 1 BK/OYBa NOATOTBUTE/IHN AEUCTBUA OT YUNTENIUTE, KOUTO PaboTAT
3aeHO, BOAEHM OT rNMaBHUA yunten Y1, Kolito paspaboTsa npumepeH
paboTeH NaH CbC 3a4a4u, CPOKOBE U TemMU, CbobpaseHu ¢ yyebHata
nporpama 3a 8. n 9. knac. Ha To3u eTan ce pa3paboTsa u meToaMKaTa 3a
OLEeHABaHe — KPUTEPMM 1 HAYMH 33 OLEHABaHe Ha paboTaTa Ha
YYEHUUUTE, BKAHOUUTETHO CAMOOLEHKa. YUeHULMTE ca pa3aeneHu Ha
€KUMU N BCEKM OT TAX MMa KOHKPETHa TeMa 3a U3ciedBaHe 1 aHanus.
ETan 2 e U3NbNHEHUETO, KOraTo YYeHUUMTe 3anoysat paboTata cu C
BbBeAeHWe B TEMUTE U BCUUKM yunTenn paboTAaT B CBOUTE KaacoBe U
OH/alH, 33 Aa HACTaBAT yYeHMLMUTE C KOHKPETHM BbnpocK. Mo Bpeme Ha
YyacoBeTe yYeHUUUTe U3CNeaBaT M aHanM3npaT TeMmnTe, 3a 4a noaydar
OOMbAHUTENHO Pa3fACHeHMe.

Etan 3 e puHanM3MpaHe, KOraTo BCUYKN €KMNU NOArOTBAT CBOUTE
bUHANHM Npe3eHTauMM B YaCcoBETE MO KOMMIOTbPHU HayKu/UT u
yacoBerTe 3a /IMYHOCTHO pas3BuTHe.

ETan 4 e oueHKa Ha paboTaTta. Bceku yunten cneasa u3pasHeHarta
METOL0/10T1A 3a OLEeHsABaHe, T.e. OLLeHABa paboTaTa B ek,
M3cNneLBaHUATA U 3HAHMATA, NPE3EHTALUNOHHUTE U KOMYHUKALMOHHUTE
YMEHMSA Ha yYeHnumTe. Yuntenmte no aHrIMMCKM e3unK CblLo b1uxa moram
[a y4yacTBarT, 3a A3 OLEeHAT YMEHMATA NO aHI/IMNCKU e3uK.

3. Llenn u meTtoaonorus

YuebHn obwm un
cneunduyHu uenu

Monsn oT obyyeHneTo
M OYaKBaHW pesynTatu

MNpuaobutn aocera
3HaHMA U U3UCKBaHUA

Cnep 3aBbpluBaHe HA 06yyeHMeTo yueHuuuTe TpA6Ba Aa 3HaAT:

- Kak fga nposexaaTt uscnenBaHus, 4a pa3sBuBaT M3BOAM U NMPO3PEHMUS,
Aa aHanu3MpaT AaHHM

- KakBo npeacTaBnABaT MeKUTe/HeTEXHNYECKUTE YMEHUA

- KakBo e npoekTHa paboTa 1 KaK ce pPbKOBOAM W U3MbAHABA NPOEKT

Te Tpa6Ba ga morar aa:

- PaboTaTt B ekmnu

- Boaat ekun

- CbTpyAHMYAT CbC CBOMTE YYUTENN B OTHOLLEHUATA HAaCTaBHUK-
HacTaBnABaH
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M3nckBaHuA 3a
HeobxoAMMM 3HAHUA U
YMeHMUA

MoTunsauus,
MeTtoponorus,
Crpaterumn, MNMoaxogm

- MpoBexaaT Hay4YHU uscneaBaHus

- MpepocTaBAT NpenpaTku

- MpoBexgaHe Ha MHTepBIOTa

- OpraHmMsnparT cpeLLm, BK., N1aHUpPaHe Ha cpeLaTta

- BU3Hec KoMyHUKaums

- AHanu3npaT AaHHM 1 NOAroTBAT Anarpamu, rpadmkm, Tabamum B Excel
u ap.

- MoAroTeAT Npe3eHTaLUnn 1 BUAEOKINNOBE

- Mpwnarat KPeaTUBHOCT U reHepupaT HOBU Uaeu

- ObuwyBaT B €KUN 1 Aa NpeacTaBaT npea nybamka

OuakBaHu pe3ynTaTu:

- Mpe3eHTaLUMM C eneMeHTH 3a pa3KkasBaHe Ha
nctopuun/Bnaeokannose/KoOMmUKC 1 ap.

- AHaNu3 1 pesynTaTn oT U3cneaBaHms

- OKOHYaTe/IHM 3aKNYeHUs

- MpoBexgaHe Ha MHTepBIOTa

- PeanHo npunoxeHne Ha TemuTe, NpenogaBaHu B YacoBeTe Mo
NPUPOAHN HayKK

IT — Excel, npeseHTauMoHHN ymeHua ¢ PowerPoint, paboTa ¢ MS office,
n3cneaBaHuA U aHaNn3N.

OcHOBHaTa pas/inKa B TO3M MN1aH € HOBUAT NPeaMET, KOUTO ce
npenoaasa B yumnuuie — JINYHO pa3suTe/pasBuTe Ha MeKn yMeHWA U
HOBATa POANA Ha yunTenute Y2-Y3, KOMTO pbKOBOAAT M NOAKPENAT
YYEHUYECKUTE eKMMM B TAXHATA paboTa. [pyru nogxoam, npunaraHu B
npoueca, ca obyvyeHue, 6a3nMpaHo Ha NPOEKTM M 3anUTBAHUA. Mpu
HoBUTe ycnosusa Ha Covid-19 Toi moKe fiecHo Aa 6bae aganTupaH u
NPUNOXKEH KaTo cMeceHOo obyyeHMe c 06bpHaATN yH4ebHU enemeHTH.
ToBa e Apyr UHOBATUBEH NOAXOA, U3MON3BaH B MPOEKTA, KOWTO e BUA,
CMeceHOo obyyeHMe, NPU KOETO YYEHULMUTE Ce 3ano3HaBaT CbC
CbAbprKaHMe y JOMA U NPaKTUKYBAT Aa paboTAT YUpes Hero B yumamLe.
ToBa e 06paTHOTO Ha NO-Pa3NpPOCTPaAHEHaTa NPaKTUKA 3a BbBeEXAaHe Ha
HOBO CbAbP)KaHME B yUNIULLE, Cef, KOeTO Bb3/laraHe Ha AOMALUHA
paboTa n/Man NPOEKT, KOWTO yYeHMLMUTE Aa U3MbAHABAT CAMOCTOATENHO
y Aoma.

MnaHbT N03B0/IABA UHAMBUAYANHA pPaboTa OT BCEKM CTYAEHT, KOraTo
npaBu CBOETO U3c/aeABaHe, KAaTO PbKOBOAUTENAT HA €KMMa pas3aens
TemaTa Ha NoATeMM 3a BCEKM YIeH Ha eKuna, cnes ToBa aHa/M3 Ha
LAHHUTE M MOATOTOBKA M OpraHU3upaHe Ha MHTEPBIOTA 33 MbPBUYHM
n3cneaBaHuA, NocseABaHN OT NOArOTOBKA Ha EKUMHM Npe3eHTaumm,
npaBeHe Ha BUAEO, U T.H. TOBa e MyATMMOZa/IeH NOAX04, 1 MO3BONABA
rMBKABOCT Bb3 OCHOBA Ha CTMA Ha 0ByYeHNe Ha yYeHMKa.

KntouoBuaT pakTop 3a ycnex e yyeHnunTe ga paboTaT B eKunu 1 ga ce
PBbKOBOAAT B NPOLLECa B YAaCOBETE CU, a C/ef ToBa Aa paboTAT cnep,
YUYMAMLLE M Aa NPaBAT 4OMALIHW HA 6a3aTa Ha OCHOBHUTE $asn u
e/1eMEHTU Ha NPOoeKTUTe U Temute. Temmte morat ga 6vaaT
npeaocTaBeHn oT yuntenute u/mam nsbpaHu ot eknnute. PopmmnpaHeTo
Ha eKkumn e fobpe Aa ce N3BbLPLUBA Bb3 OCHOBA HA PA3/IMYHM AENHOCTY,
JNINYHOCTHM TECTOBE U ONpeaenaHe Ha Maepa Ha BCEKM eKkun.

[NaBHUAT yuuTeN MOXKe Aa paboTu ¢ ApyruTe yuutenn u/vmam cam no
dopmMupaHeTo Ha eknn 1 gePpuHMpaHeTo Ha TemaTa. TemuTe e Aobpe aa
Ca NO-LUIMPOKM KaTo aCMEeKT, 3a Aa MOraT y4eHUUUTE Aa M CTECHAT A0

79



Kpasa Ha NPOeKTUTe; Hanpumep LMPpPoBU TEXHONOTUN U TAXHOTO
6baelle, TeaTbp, U3KYCTBa OT BPEME Ha BpeMe,
KuHematorpadpua/knuHo/dunamm, obpasosaHune/yunnmila Ha 6baellero,
WMHOBATUBHU BU3HEcH, My3eun Ha 6baeLleTo/My3enT oT Bpeme Ha Bpeme,
TYypu3bMm, EBPONENCKUAT CbO3 U Ap.

4. NoparoroBKa U cpeacTsa

MoaroToBka,
nornctmka, CobBetu 3a
OTCTpPaHABAHE Ha
HEeM3NPaBHOCTH

Pecypcuy,
UHCTpYyMeEHTH,
Matepnanu,
MpnnoxxeHus,
O6opyaBaHe

Nma eamH Boael, yumuten 1, KOMTO e N0 AMYHOCTHO Pa3BUTUE,
ncuxonorus, punocoduma nam Apyr cebpsaH npeamer. Y1 pbkosoau
npoueca, Tbi KaTo YacoBeTe ca OpraHM3MpPaHU OKONO CTYAEHTCKU
NPOEKTU Mo cneunduUyHn Temu, CbobpaseHn C TeMUTe Ha HayKaTa,
6usHeca, UT, nskycreaTta u no-o6wu.
B nabopatopuuTe ce npenoaasaTt YacoBe — HayKa, U3KycTea, UT n
y4YeHULM paboTaT Tam. BCcUKM cTyaeHTCKM eknnn TpsibBa Aa Mmart noHe
enH KoMmnoTbp/nanton/HacrtoneH KomnioTbp. OCBEH TOBa yunTenuTe
NpeaocTaBAT U OHAAMH NOAKpPena B NpoL,eca Ha HaCTaBHUYECTBO
cbrnacHo paboteH nniaH. TAxHaTa NogKpPena € MHOro BaXKHa 3a
Haco4YBaHe Ha YY4EeHULMUTE NPU OPraHNU3NPAHETO Ha MHTEPBIOTA C BbHLUHU
eKkcnepTu.
MN3non3BaHU TEXHUKU U UHCTPYMEHTH:

- MS office — Word, Excel, PowerPoint, mind maps, analytical

tools,
- Citation Guide ( )
- Digital storytelling: ,
, , , etc.
- Mind maps — , ,
, venngage.com, etc.
- communication and collaboration platform - Google Meet,
Google Classroom, Zoom, Skype, etc.
- e-learning platform — Google classroom, Moodle, other.
- UHCTpYMEHTM 33 aHaN13 Ha AaHHMU.

[eliHocTu 1 3agaum,
Mpouenypy,
PedneKktnpaHe u
obpaTHa Bpb3Ka

To3u MnaH e paspaboTeH ¢ GOKyC BbPXY YHUAULLHMUTE YacoBE MO
npeametute Mcmxonorua, JINUHOCTHO pa3sutue, Punocodusa u apyru
KaTo BoZeLly yunten/knac. Tov noKpuea npegmeture:

i. UHPOpPMaLMOHHN TEXHONOTUK

ii. HayKa

iii. Mpegnpuemayectso

iv. U3KkycTBO

v. [pe3eHTaLuNOHHM N KOMYHUKALMOHHN YMEHUA

Vi. aHFIMACKK e3MK
Yuutenute nnaHupat gemHoctuTe cn B Google Calendar KaTo yact ot
y4yebHaTa nporpama. Y2-Y3 cneasaT cBOMTE peAOBHU NAAHOBE U
BK/IIOYBAT NpUMepu 1 MHPopmaLma U genHocTn, 6asmpaHn Ha obnactTa
Ha M3cnepBaHe Ha CTYLEHTCKUTE eKUnu.
YueHuumMTe ca aKTUBHO aHFaXKMPAHWU Ype3 NPAKTUYECKU OMUT U
n3cneaBaHUA, NPOBEXKAAHM KAaTO OMALIHWM 334341, KOUTO MOraT Aa
6baaT 06CbKAAHM B KNac.
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https://libguides.dixie.edu/
http://www.storyboardthat.com/
http://www.powtoon.com/
http://www.pixton.com/
http://www.canva.com/
http://www.miro.com/
http://www.mindmup.com/
http://www.mindmeister.com/

OueHaBaHe - OUeHKHU

MNpeactasaHe — KpaeH
pe3yntat - CnogenaHe

MnaHupaHuTe 24 yyebHU Yaca ca 6a3npaHm Ha Yac oT 40 MUHYTHK.
BcuukmM YacoBe ce NPoBeXAAT BEAHBK CEAMUYHO C y4ebHa nporpama 3a
36 cegmuLM B e4Ha y4ebHa roamHa.
Bopewmat yuuten, Y1 e aHraxkmpaH BbB BCUYKUTE CU KN1AcOBE B €Ha
y4yebHa roamHa, T.e. 36 Yaca no 40 MUHYTU BCEKN.
- 4 yaca BbBeAeHME U NOATOTOBKA
- nocnepgBaHo ot 12 yaca — M3nb/iHEHME
- 4 yaca paboTAT NO Npe3eHTaLMM U Cb3[aBaHe HA BUAEOD
- 4 yaca PUHANHM Npe3eHTaLUN U cecum 3a 0bpaTHA BPb3Ka, KOUTO
Ce OpraHM3uMparT nNpes nocaeaHuTe Ase cegMuuM Ha yyebHaTa
rogMHa 1 ce NPeacTaBAT Ha Kypu, BKAoYBaLWoO Y1, Y2, Y3 n yuntenu
MO aHMIMIACKN €3UK U BCUYKM YYEHULM OT 8-MU 1 9-TK Knac.
Y2-Y3 npueexpat 4enHOCTUTE CU B CbOTBETCTBUE C U3Mb/JHEHUETO,
BK/IIOYMTENHO HAaCOKM 3a MHTEPBIOTA U KaK A aHaAM3MpaT AaHHK,
untatn n 6ubnnorpadus, aa paspaborsat anarpammu/rpadukiu,
npeseHTaLuMn 1 oHNalH aHKeTn (Google popmynapu, Survey monkey m
Ap.). Te nogKpenat eknnuTte 1 gasaT o6paTHa BpPb3Ka 3a TAXHaTa paboTa
W KpaiHu pe3ynTaTtu.

MOHWUTOPUHT Ha y4ebHUA NpoLec U U3MepBaHe Ha HanpeabKa Ha
obyyaemute

OueHKaTa ce n3BbPLLUBA MO CNefHaTa CKana:

- CaMoOL,eHKa OT Y/IEHOBE Ha eKuna (0TpassABa CTeNeHTa Ha KPUTUYHOCT
Ha BCEKM YneH Ha ekmna): ot 0 go 100%, B 3aBMCMMOCT OT % OT 06LLUSA
pes3ynTaT, NOCTUIHAT KaTo MHAMBUAYANEH NPUHOC KbM MPOEKTa,
M3NbAHEHME HA 334a4YnUTe U AeMHOCTUTE, KAaYecTBO Ha pesynTtatuTe. Ta
Ce OCHOBaBa Ha NAapTHbOPCKA OLEeHKa M 06La ckana ¢ pa3bumBKa Ha
KpuTepuute, npegoctaseHu ot Y1 u/unm eknna ot yuntenu.

- OueHKa Ha eKkMna OT PbKOBOAUTENA HA eKMNa U rNaBHUA yunten Y1:
(oTpazAaBa MHEHMETO Ha PbKOBOAUTENN HA eKUNa U yuntens 3a paboTaTa
Ha BCEKM YneH Ha ekmna: ot 0 go 100%, B 3aBMCUMOCT OT % OT BCEKM
NPMHOC KbM 06LMA pe3yaTaT Ha ekuna .

- OueHKa Ha »KypuTo (B 3aBUCMMOCT OT KnacupaHeTo): ot 0 go 100%,
KbAETO }KYPUTO BKAIOYBA Y4aCTBALLMTE YYUTENU U APYF NEePCOHaN OT
YYUAULLLETO U BBHLUHW EKCNEPTU, POSUTENN, YYNIULLHO PHBKOBOACTBO U
Ap. Te nsnonssaT 0bLWM KpUTEPUN, BKAHOUNTENIHO MEKMU
yMeHus/HanpeuHn ymeHus — paboTa B eKun, npeseHTaums,
KpeaTMBHOCT, CbAbPXAHME U aHaNNU3, ANTUTAIHO pa3Ka3BaHe Ha
WUCTOopUK 1 ap.

- OueHaBaHe No aHMIMNCKM 31K OT yumTena/ute 3a aHrIMINCKN €31K Ha
npeseHTaunuTe — NpeacTaB/saBa roguleH YCTEH U3MUT HA YYEeHUUUTE B
YacoBeTe MM MO aHITIMNCKU e3UK

- BoHyc oueHKa (3a4aBa ce no npeLeHKa Ha yuntens: ot 0 go 100%).
Moxke Oa ce faBa OT XKYPUTO M eKMMNa OT aHTaXKMpPaHM NpenogasBaTenu 3a
W3KAUUTENTHN PE3YATATU, KPeaTUBHU Npe3eHTaunmn, BUAEOKANNOBE U

Ap.

MpeactaBAHETO Ha KpaliHUTE pe3ynTaTu ce M3BbPLUBA Npea: Kypu oT T,
T2, T3, BPbCTHULUM OT 8 1 9 KNac, yYUTENM NO aHTIMACKUN E3UK,
MHTEPBIOMPAHUTE T.€. BbHLUHW eKcnepTn, poautenn. OCHOBHUTE
KOMMOHEHTWN Ha npe3eHTaunmuTe ca: pesyatTaTm OT HAaCTOJTHM
n3cneaBaHuA No 3a4ajeHaTa Tema, NoAroTOBKa Ha aHKETU W aHa/M3 Ha
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JonbaHutenHa
nHbopmauus

pesynTaTuTe, NOHE e4HO MHTEPBIO U BUAEO (KOMWKCU, MUC/IOBHA KapTa
VAW APYT MHCTPYMEHT 3a pa3Ka3BaHe Ha uctopum). OKoHYaTeNnHuTe
3aK/OYEHMA W PEe3YNTATU Ha yYeHMLMTE ca KAtoYoB GaKTop 3a ycnex.
Cob6CTBEHOTO MM MHEHME U OKOHYATENHWUTE NPENOPbKM Ca OCHOBEH
bOKyc, TaKa ye Te A4a MoraT Aa aHaU3MpPaT 1 NPeAoCTaBAT MHEHME KaTo
OCHOBHUW YMEHMA.

BCMYKM BMAEOKAMNOBE M NPe3eHTaL MM ca KayeHn Ha yebcaiTa Ha
YYNAULLETO M NyBAMKALMM B COLUMANHUTE MPeXKU. [IpoeKTUTe moraT 4a
6bAaT AONBAHMUTENHO PA3BUTU B Ka3yCU M YUEHMLM U yUUTENM O3 TU
M3M0/3BaT B CBOMTE KNacoBe KaTo y4ebHM maTepuanu u/vam aa rm
[0Pa3BUAT KaTo MPOEKTH.
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M3TOoYHNUM 3a pa3paboTBaHETO Ha MOAEN Ha NAAH 33 YYeHe U KPeaTUBHOCT No
STEAME

STEAME MpoTtotun/Hacoku 3a cb3gaBaHe Ha NNaH 3a yYeHe U KpeaTUBHOCT
MnaH 3a gelctene

OcHOBHU cmbriKu 8 Nodxo0da 3a yyeHe STEAME:

ETATM I: MoarotosKa OoT eAUH UAK NoBeYe yyntenu

23. dopmynupaHe Ha MbPBOHaYaHN MUCAN 33 TEMATUYHMTE ceKTopu/061acTu, KouTo Wwe 6baat
obxBaHaTu:

MN3cnepBaHe 1 aHanu3 Ha AaHHK

Mpe3eHTaUMOHHU U KOMYHUKALMOHHU YMEHUA, UHCTPYMEHTU U MeToau

OurutanHo pasKkasBaHe Ha UCTOPUM

MN3roTBsiHe Ha OHaMH aHKETU U BbMNPOCHULN

ETuKa Ha HayKarTa.

oo oo

24. AHraxupaHe Ha cBeTa Ha no-lumpokaTa cpega / pabota / 6usHec / poamtenn / obuiectso / cpena
/ eTuka

O6yyeHuneTo, 6asMpaHo Ha NPOEKTM 1 3aNNTBaHMA, € OPraHM3nPaHO OKOJO CTYAEHTCKM NPOEKTH,

6a3unpaHu Ha rnobeHn Temu. NMpPoeKkTUTE BKAIOYBAT U3CAEABAHUA U aHANU3 HA AAHHK, NPOBEXAaHe

Ha MHTEPBIOTa C EKCMEePTH MO BBMNPOCUTE — T.€. YUEHU, NpeanpuemMadn, BKAOUUTENHO MECTHU, KOUTO

morart a 6bAaT BKAOYEHM B MPOLECa C MHTEPBIOTA, KPaTKM NPe3eHTaumnn, AUCKYCMK, yyactne u

oUEeHKa Ha pUHaNHMTE Npe3eHTauumn n ap.

3. Llenesa Bb3pacToBa rpyna ot yuyeHuum - Cebp3BaHe ¢ odMumManHua yyebeH nnaH - MocraBaHe Ha
Lenun 1 3agaum
MnaHbT AaBa Bb3MOXKHOCT 32 BK/IOUYBAHE Ha yYeHUUM oT 8-9 Knac.

4. OpraHu3auma Ha 3a4a4MTe Ha yyacTBaluuTe cTpaHu - OnpeaensiHe Ha KOopAMHaTOp - PaboTHM
MecTa u ap.

Y1 e yunTen no AMYHOCTHO passutre, ncuxonorusa, punocodua. Toil/Ta npesocTaBa OCHOBHMA
Kasyc/Tema Ha paboTa Ha yd4eHMUMTE U OCUTypPABa OPraHM3aLMOHHN HAaCOKM Ha OCTaHaNUTE yumTenu
Y2-Y3, BKAOUMTENHO CTPOT paboTeH NaaH, 3a4a4M U HabaogeHue. 3aHATUATA MoraT Aa ce
NPOBEXKAAT KAaKTO OHJIAMH, TaKa U B KNacHaTa CTas.

Y2 e yunTen no Hayka — 6monorua, xumusa, dUsnka — NpesocTaBa HACOKMU MO OTHOLIEHME Ha
Hay4YHOM3C/1e0BaATE/ICKMA NOAX0A, METOAM U NPeAoCTaBA 3HAHUA 33 KOHKPETHUTE NpUMepy,
aHanuM3 Ha paboTaTta Ha Ha3HaYeHUs eKUN, BKAOYUTENHO TEPMUHOIOMUA U TEOPUA, KOUTO TpAbBa Aa
6baaT B3eTU Nog, BHUMAHWE B U3cnenBaHeTo ; bubnanorpadus, npasuna 3a UUTUPaAHE N U3TOYHULM
Ha AOCTOBEPHA MHPOPMAUMA; HACOKM 33 aHANU3 HA AaHHUTe. 3aHATUATA Ce NPoBeXKAAT B HayyHaTa
nabopartopus.

Y3 e yuuten B obnactta Ha KOMMIOTbPHUTE Haykn/UT. Toi/TA NoAroTBA y4eHUUUTE Kak aa
aHanusupar gaHHW, aa usnonssat Excel Bkn. dopmynu, anarpamu/rpaduku, oHNaH aHKETU U
BBMPOCHULM N AP. 32 CTAaTUCTUUYECKN aHA/IM3M U TEXHUYECKMN MHCTPYMEHTM 3a pa3paboTBaHe Ha
npeseHTauMu. Y3 nposexaa 3aHATUSA B KOMNOTbpHaATa nabopaTopusa. OcHOBHATa 3aaaya Ha Y3 e aa
pa3wmnpun obxeaTa Ha NOAroTOBKAaTa Ha Npe3eHTauusa M3BbH PowerPoint n Google cnaiigose n aa
BK/II0YBA CbLLO MHCTPYMEHTU 1 codTyep 3a Cb3AaBaHe Ha BUAEO.
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ETAN Il: PopmynupaHe Ha MNnaH 3a Oencreme (Ctbnku 1-18)

Mod2omoeka (om yyumenaume)
1. OTHOLWEHME KbM peasiHUA CBAT — OTPaXKeHue
YueHunuuTe ca aHra*KMpaHu B NPOEKT, 3a Aa NPUNOXKAT CBOMTE 3HAHUA U YMEHUA B NPUMeEpU
OT peasiHUA CBAT OKOJ10 06La Tema. YueHnumTte paboTaT B K1, KaKTo B peasiHaTa paboTHa

cpeaa.

2. Crumyn — MoTtusauua

YueHunuute paboTtat B eknnum ot 5-6. Mo Kputepumn Te morat aa ce 60pAT 3a NbPBOTO MACTO.
Te nonyyaBaT AOMbAHUTENHO NPU3HAHKE OT Y1 U/MAKN yYNAMLLETO KaTo CePTUDMKATH,
N3BBbHKNACHA paboTa, KOATO NPOBEXKAAT U T.H. TO3M NaaH NO3BONABA OPraHU3NpPaHe Ha
bUHANHO CbCTe3aHMe MeXAY BCUYKM OTOOPU U/UAKN pasnnyHM Knacose. YacT oT paboTHuA
NPOLLeC e YCTaHOBABaHE Ha KOHTAKTM C YCNELWHW M NONYAAPHM XOPa B MHTEPBIOTA M 06Lwm
ONCKYCUN.

3. PopmynupaHe Ha npobnem (eBeHTyanHO Ha eTanu Uam ¢asu), NPomn3TMYaLLY, OT TOPHOTO
OnpepensaHeTo Ha OCHOBHATa TeMa MoXe Aa 6bae gedrMHUPaHO UK OT rpynaTa yuymuTenu,
y4yacTBalLM B TO3M NNaH, U/Mnm oT camuTe yyeHmun. Heobxoaumo e aa ce gepuHupar
KpuTepuu 3a nogbop — Hanpumep NoNyasPHOCT, ycrnex, 061acTn Ha MHTepPecu, MHTePeCHU
GaKTHN, HOBMHW, aTPAKTUBHM TEHAEHLMM 3@ y4eHUUN U T.H. TA TpsabBa aa 6bae uHTepecHa u
NpuBAEKaTe Ha 3a Y4eHULMTE U TAXHaTa Bb3pacT. B cbwoTo Bpeme Temata Tpabsa aa e
O0CTAaTbYHO LWKMPOKa, 33 43 NO3BO/IN PA3aeNAHEeTO Ha NOATEMM N B3EMAHETO Ha pelleHna oT
ekmnuTe aa ce GoKycMpaT BbpXy TECHM 061aCTN N TEHAEHLMWN B PaMKUTE Ha LUMPOKATa Tema
— Hanp. MHoBaTMBHOTO 06pa3oBaHMe MOXKe Aa BKAOYBA M3cnenBaHe, Nogbop M aHanum3 Ha
CblUEeCTBYBALLM Hall-0006pM NPaKTUKK cpes, yuynauwLaTa no Leama cBaT 3a MHOBAaTUBHU
noaxo4u N HOBM HAYMHM Ha NpenogaBaHe, BKAKYUTENHO TeHaeHUMN B A3na, CeBepHa
AmepuKa, EBpona n ap.

KaTto usno yueHnumuTe ca No-KpeaTUBHM, TbPCAT MHPOPMALMA OHNANH Ype3 pPa3INYHM
KaHanu/nnatdopmmn/megum n morat camu Aa onpeaensaT TemaTta, PbKOBOAEHM OT CBOUTE
yuntenu.

To3u noaxopn e noaxoaAau, 3a 9-TM Knac, KOrato Te MMaT U3BECTEH ONUT, Npeanonaraiiku, ye
paboTAT 1 no npoeKkTn B 8-mu Knac. Toea obaue Tpabsa ga 6bae Aob6pe CTPYKTypupaH u
PbKOBOAEH NPOLEC, Tbi KaTo Te paboTAT B eKMNKN U TemaTa TpabBa Aa No3BoAsABa
pa3genaHe Ha noaTemu.

Pa3pabomeaHe (om obyyaemume) — Hacoku & OyeHasaHe (6 9-11, om yyumenume)

4. Cb3paBaHe Ha ycnosus - TopceHe / CbbupaHe Ha MHpopmauma

Y4yeHUuMTE ce 3an03HABAT C KoHoBUTE GAaKTOPM 3a ycrnex U KoHuenumn 3a paboTa, BKA.
npeanpMemayectso M pa3BUTUE B KOHKpeTHUTe obnactn. OcHoBHaTa MHGOPMaLmA ce
npenoaasa B Yac C TeopeTMyHaTa YacT, a c/ie[, TOBa Ce NPOBeXAaT AOMbAHUTENHU
n3cnenBaHUA OHMAMH U Ype3 MHTepBtoTa. TpAbBa Aa UM ce NpeaasaT U HAKOM
LOMBAHUTENIHM 3HAHWUA — HANPUMEP KaK A3 Ce CBbPXKAT C XopaTa no umenn n/mnmn tenedoH,
KaK 43 NpOBEXAAT MHTEPBIO, KaK Aa reHepupaT BbMPOCHULM 33 aHKEeTU, KaK Aa aHannsmnpar
AaHHW, KaKBO € NPO3peHne U T.H.

PonAaTa Ha BCUYKM BKAKOYEHWN YUUTENW € A W HAY4aT M KaK A2 HaMupaT A0CTOBEPHU
M3TOYHULM HA MHPOPMALUA.
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5. OnpoctaBaHe Ha npobaema — [ledpnHMpaHe Ha OCHOBHMA NPOHAEM/BBNPOC C KPATKM
N3UCKBaHMUA
Cnepn nbpBOHa4YanHOTO AePpUHUPaHE Ha OCHOBHaTa TemMa 3a paboTaTta Ha yyeHUuuTe,
eKunbT, pbkoBOoAeH 0T Y1, aedmHMpa no-cneyndryHn NOATEMMU, KOUTO Cles ToBa ce
Bb3/1araT Ha BCEKM Y/IeH Ha eKMMa, 3a Aa 3aM0oYHe uscneaBaHe v caes ToBa KOMOBUHUPaA
BCUYKM KOHCTaTauumn n obobuwasa MHGoOpMaLMATa, 3a 43 3aN0YHE CTPYKTYPUPAHETO U
NNIQHUPAHETO Npe3eHTaLunTe N BUAEOKANMNOBETE, CBBbP3aHN C TEMaTa — MO TO3M HA4YUH UMA
MOHe LWecCT ekMna oT 5-6 y4eHuuM B cneaHnTe acnektu/nogremu:

0 Hayka

o TexHonormsa

o MpeanpuemayecTso
OnpepeneHneTo e AOCTAaTbYHO WMPOKO, 33 Aa Aase cBob6oAa Ha yYeHUUMTe Aa pa3paboTart
cBOW cobCTBEH M3CNea0BaTe/ICKM MIAH U OCHOBHMU Lenn. MUHMMANHUTE M3NUCKBAHMA ca
CBbP3aHM € pa3paboTBaHETO Ha: OHNANH aHKeTa, HACTONHO n3cneaBaHe, obpaboTKa Ha
pe3ynTaTuTe OT aHKeTaTa, BU3yan3aLma Ha KNOYOBU KOHCTaTaLMn U U3BOAM, MHTEPBIOTA U
Cb3AaBaHe Ha BMAeo. BcnuKo no-rope e CTpyKTypMpaHo B Npe3eHTauma OT 4B OCHOBHM
4yacTu — npeseHTauma c MHpopmauma n nsobparkeHma, nHoorpadum 1 gp. n UCTopms,
pa3Ka3aHa BbB BUAEO /NN KOMMKC.

6. AleduHupaHe Ha Kasyc — [IpoeKkTUpaHe — onpeaensHe Ha Npoueca Ha cb3aaBaHe /
passutue / puHanusmnpaHe

BcuYKM yueHMUmM paboTaT B ekunu. Y1 npeaoctasa o6LWmM HaCOKN U BbBEAEHUE B MPOEKTUTE
B NbpBuUTe 2-3 Knaca no npeamert JInyHo passutue. [pe3 nbpBUTE NeT K/1aca ekmnure
TpAbBa Aa ce dopmmpaT OT Pa3IMYHN MHCTPYMEHTU KaTo yNparkKHEeHMA, TeCTOBE 3a CTUA Ha
NNAepcTBo, TMYHOCTHU TECTOBE, UIPU 1 Ap.

EkunuTte ce popmmpaT OT yYEHULM N Ce PHBKOBOAAT OT NpeaBapuTenHo aepuHmnpaH anaep,
KOMTO € TexeH BPbCTHUK. YunTtenu 1-3 ocurypasaT NogKpena B KNac U U3BBHKNACHA
ANCTaHUMA (OHNAMH). BCMYKM ek cneaBaT eAnH M cbly, paboTeH npouec, HO B pasInNyHu
noanoneTta: NOAroToBKa NO TemaTa, MbPBOHAYa/IHO HACTONHO NPOYYBAHE, OHNANH AHKETa,
AHANM3 Ha pe3ynTaTuTe OT aHKeTaTa, NO-HATaTbLHO NPOYyYBaHe, MHTEPBIOTA, NOArOTOBKA HA
npeseHTauunAa n Buaeo.

7. PaboteH npouec - U3nbsiHEHME Ha NPOEKTU

Mo Bpeme Ha U3NBAHEHUETO HA NPOEKTU YYEHULUTE CAe[BaAT CBOUTE NAAHOBE 3a AENCTBUE,
ofo0b6peHn oT rnaBHUA yunten Y1. Bcekn nnaH TpAabBa Aa BKAKOYBA HAaCTO/IHM U3CNeaBaHuUS,
cbbupaHe 1 aHaNn3 Ha OTFOBOPMUTE HA OHIAH NPOYYBAHE, KNOYOBU 3aK/OYEHUA U
npo3peHnsa, NpeacTaBeHM B OKOHYATENHUTE Npe3eHTaunm Ha eknuna. OCHOBHOTO
CbAbpKaHWe ce pa3paboTBa B pamKuTe Ha noaobnacTTa, onpeaeneHa Ha BbBeXAaWMA U
noAroTBUTENHMA eTan.

8. HabngeHune-ekcnepumeHTUpaHe - MbpBOHAYaNHU 3aKNOYEHUA
CTYZLEeHTCKM EKMNM y4acTBaT U B EKCKYP3UU, OPraHU3NPaHKN OT TEXHUTE yYUTeNn 4o
onpeaeneHo MACTO, OpraHu3auus, bUsHec — HaNnpUMep KOMMNaHUsA, TeaTbp, My3ei, KUHO U
Ap. OT NnpodecrMoHanHa rneaHa To4Ka, 3a Aa Habno4aBaT Kak e opraHM3npaH NpPoLechT, Kak
Ce cnpaBAaT xopaTa paboTtaTta cv 1 Ap. B yacoseTe cM NPaBAT PasINYHUN UrPK, YNPaXKHEHMS,
npumepu n Teopus. YueHnumute HabnogasaT NPOLLECUTE M OCHOBHUTE KOHLLENUUK, e,
KOETO reHepmpar cBou COBCTBEHM U3CNEABAHMUA, KOUTO BKAKOYBAT HACTO/IHU U3CNeABaHUA U
OH/IaMH aHKeTW. B 3aBUCMMOCT OT AedUHMPaHaTa TEMA MOXKE A3 BKAOYBA M NPOBEXKAaHe Ha
bOKyC rpynu ¢ BpbCTHULM M NAPTHbOPU M poanuTenun. KpaHuTe pesyntaTu ce HaTpyneat u
BM3yann3MparT B Npe3eHTaumsa U Bugeo/uctopums.
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9. lokymeHTauma — TbpceHe B TemaTnuHu obnactun (STEAME nonera), cBbp3aHu C
npeameta, KOWTo ce n3yyaBa — Ob6ACHEHWE Bb3 OCHOBA Ha CbLLECTBYBALLM TEOPUM U/UNK
eMMUPUYHUM pe3ynTaTu

YueHnumte paboTaT 3ae4HO B CBOUTE eKUNU, noaKpeneHn ot Y1, ¥2, Y3, 3a Aa noTBbpaaT
pesyntaTuTe oT uscneasaHeto. MogennTe, KOUTO Ce M3NOA3BAT 33 AaHANM3 Ha AAHHUTE U
OCHOBHMTE KOHCTATaLUMM 3a KpaliHMUTe Npe3eHTaummn, ca CbobpaseHun ¢ nscneaBaHusTa B 8-
MU 1 9-Tn Knac. Hali-4yecTo cpelaHmTe MHCTPYMeHTH ca 6a3npanun Ha MS Excel ¢ doKyc
BbPXY BU3yasIHOTO NPeACTaBAHE U M3NO0A3BAHETO Ha rpadmKu. Mo OTHOLWEHWE HA HayKaTa ce
npunarat NPoOCTU eKCNePUMEHTU U 3HAHWA, TaKa Ye YYEeHULUTE Ja MOraT Aa HanpasBAaT
3aKN0YEHMA 33 NPUNOKEHMETO B PeasHMA XMBOT 1 paboTaTta, cBbp3aHa C TemaTa, Mo KOATO
paboTAT — HanpMmep efHa OT NONYAAPHUTE U aTPAKTUBHM TEMU € USMEHEHNETO Ha KInMmaTa
N YCTOMUMBUAT HAYMH Ha XKMBOT. MeToabT Ha 06bpHaTaTa K/lacHa CTasi MOXe Aa ce
NPUIOXKKN TYK, AOKATO yYEHULUTE paboTAT y AOMa, 33 Aa NpernexaaT TeopeTUYHOTO
CbAbPXKaHWE U cnep ToBa Aa 06CbKAAT B KNac U/MAM B eKMnuTe cv 1 Aa 3agasat
CbOTBETHUTE BBMPOCK 3@ MO-HATATbLUHO U3AAICHABAHE U NPUIOXKEHNE B CBOUTE MPOEKTH.

10. Cbb6upaHe Ha pe3yntatn/uHdopmauma Bb3 OCHOBA Ha TOUKKN 7, 8, 9

OCHOBHOTO NpeaM3BUKATENCTBO NPU CbOMPAHETO Ha TOYHU PE3YNTATH € U3TOYHMKDBT Ha
MHbOPMALMA M LenesuTe rpynn 3a OHNAAMH BbNPOCHULNTE, KOUTO Ce pa3npocTpaHABaT
NpeavMHO B CbLLECTBYBALLUTE MPEXKMN B COLMANTHUTE MEAUN HA YHEHULUM U MeHTOpPU. HacT
OT NpoLeca e O0CTOBEPHOCTTA HA M3TOYHUKA 3@ HACTOJIHU U3CNeABaHNA, KOUTO ce NOKPMBA
OT BCUMYKM YUUTENN U T/TABHO T€3M, KOUTO NpenoaaBaT HayKa. Te npefocTaBAT HAaCOKU U
Habntogasat npoueca — HanpuUMmep Kakea e cpeaHaTa Bb3pacT, 06nact Ha onuT, reorpadcka
obnact, Non U T.H.

11. MbpBa rpynoBa npeseHTaumaA OT yYeHUUU
MMa HAKONKO Npe3eHTauum, Kouto oTbenasBaT OCHOBHUTE eTanu B paboTaTa Ha ekunuTe:
0 EAVH 33 KOHCTaTauumTe OT HAaCTONHOTO U3cneagaHe
o EanH, 6a3mpaH Ha OHNAMH aHKeTU U cCbbOMpaHe Ha OTrOBOPU, aHANU3 U
BU3yanmsauma.
o NonyduHan c nHpopmaums, cbbpaHa oT MHTepBIOTATA
0 ®nHanHa npe3eHTaUMA OT ABE YacTW CbC Clali40Be U BUAEO.
Ba’KHa 4acT e CMHTEe3bT Ha uAanaTa MHPopmaLma M Bb3MOXKHOCTTA 33 U3rOTBAHE Ha rpaduKm
N CPAaBHEHWA — HAMp. TEXHONOTUM N NPOLECUM B MUHANIOTO M HACTOALLETO. [lpyr BaXKeH acnekT
€ Bb34eNCTBMETO BbPXY Pa3BMTHETO Ha bmu3Heca npu paboTa no Tema, cBbp3aHa ¢ busHeca u
npeanpuemayvectsoTo.

ModenupaHe & Pesynmamu (om obyyaemume) — Hacoku & OueHka (om yyumenume)

12. OnpeaenaHe Ha maTemaTuyecku unu gpyru STEAME mopenm 3a onvcaHue /
npeacrasaHe / UNOCTPMpPaHe Ha pesynTatute

OcBeH maTeMaTUYeCKN/CTaTUCTUYECKM U HAaYYHN MOAENMN, NPE3EeHTALUNTE U aHaNN3UTe
TpAbBa Aa BKAOYBAT PUHAHCOB aHANM3 MO OTHOLIEHWE Ha Pa3xoanTe, NpuxoauTe,
neyanbarta n pMHaHcoBaTa NPOrHo3a. B TexHMUTe YacoBe NO maTemaTuKa moraT aAa bbaat
npeaocTaBeHn AOMbJAHUTENHM PA3ACHEHUA NO OTHOLWEHME HAa MOZeNu 3a aHanu3 n 6asu
OaHHMN.

13. U3yuyaBaHe Ha pe3yntaTute B 9 U NpaBeHe Ha 3aKA0YeHUA, KaTo ce usnonsea 12

YyeHuumTe paboTAT aKTUBHO B CTHMNKM 4-9, HO PONATA HA MEHTOPUTE € OT peLlaBaLLo

3HayeHue 3a TAXHATa aprymeHTaumsa, OCHOBHU 3aKA0YEHNA N BaNWAHOCT Ha pe3ynTaTuTte.
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MpunaraHuTe mogenu TpAbBa Aa OTroBapAT Ha TAXHATa cTeneH/Bb3pacT 1 onut. OCHOBEH
acneKT Ha oLeHKaTa U paKTopa 3a ycnex e TAXHOTO pa3bupaHe 3a NPUNOKEHUATA B peanHus
YKMBOT M NPAKTUYECKOTO U3MN0/3BaHe Ha pe3ynTatute. ToBa ce NoAaKpens oT
BMAEOKNMNOBETE, KOUTO TPABBA Aa NOArOTBAT, KOETO AI0KAa3Ba KaK Bb3NpUemaT 3HaHUATa,
npuaobuTn B Yac.

14. MpunorKeHua B exxeaHEBUETO - NpeanoXKeHua 3a passuTtue 9 (Mpeanpnemayectso -
OHwn Ha SIL)

N3cnenBaHeTo Ha TEMU MOXKe Aa AoBese A0 AUPEKTHO NPUNOXKEHMe B gpyrn obnactm u
6usHecn. TexHUTe NpoeKkTn moraT Aa 6baaT n3non3saHM 1 gopassueaHun B 10 Knac ¢ paboTa
CbC cobCcTBEHUUM HA BU3HEC, MEHUOKDBPU U CAYXKUTENN, KOUTO NPESOCTaBAT CBOUTE KA3ycH
3a pelwaBaHe B YacoBeTe No npegnpuemayvectso. PonaTta Ha T1 TyK e BaXkHa.
MpepmM3BUKATENCTBOTO MOXKe Aa Hbae CBbP3aHO C HAMMPAHETO Ha NOAXOAALWMA
npeTeHAEeHT U/UNK opraHM3aums, C KOATo Aa paboTmTe. CbLo Taka KAo4YoB GaKTop 3a ycnex
€ U360pbT Ha HaN-NoAXOAALLMNA eKCNePT 3a UHTEPBIO.

MN3yyaBaHe Ha pe3ynTatuTe OT T.9 1 3aKkNtoveHuA, 6asmpaHn Ha T. 12

MpunoxeHua B exxeaHesmneTto — [peanoxeHua 3a Cb3gaBaHe Ha maTepnannTe noT. 9

[pezned (om yyumesume)

15. O6w, npernepg Ha npobnema u noapobeH npernea Npu NO-B3NCKaTe/IHU YCI0BUA
Mperneparite npobaema Nnpu NO-B3UCKATENHM YCNOBUA

OCHOBHMWTE KOHCTaTaLMM Ha yYeHUUUTe ca CTPYKTYpUpaHun B nogobnactm n cneundmyHmn
TEMU, KOUTO Te TPA6Ba Aa AeHTUPUUMPAT, 33 A3 HAMEPAT OCHOBHMA Npobaem u cnep ToBa
[a [afaT NpenopbKu. YuntenuTe AencTBaT KaTo MeHTOPU U Habato4aBaT fan 1 KaKk TemaTa
ce NoAxoXaa, u3cnesBa v aHanm3mnpa.

duHanusupaHe Ha npoekma (om obyyaemume) — Hacoku & OueHKa (om y4yumesaume)

16. NoBTOpeTe CTbNKKU OT 5 A0 11 ¢ AONBAHUTENIHU UM HOBU U3NCKBAHUA, KAaKTo €
dopmynupaHo 8 15

17. UacnepBaHe - Kasycu - PaswupasaHe - HoBu Teopum - TectBaHe Ha HOBU 3aKNKOYEHUA
KaKTo e onncaHo B CTbMKa 14, npoeKTuTe MoraT Aa 6bAaT paswmpeHn, 3a Aa ce HanpaBaT
3aK/II0YEHMA U [ Ce CPABHAT Pe3yATaTUTE C PeanHN KOMMaHUU /UK opyru opraHusaumm,
KOMTO ce CbrnacaBaT Aa paboTAT CbC yYEHMUM NO onpeseneHo npean3BMKaTeNcTBo 3a
TecTBaHe Ha HOBM NOAXOAM U UAEWN, HAanp. KaKk NOAXOAMUTE Ha yCrewwHUTe Xopa/KoMnaHum
61xa NOBAMANN HA TexHUA BU3Hec.

18. MpeacTaBsaHe Ha 3aKNOYEHUATA — KOMYHUKALMOHHU TAaKTUKU

OKoH4YaTenHUTe npe3eHTaummn TpAbBa Aa ce CbCTOAT OT ABE OCHOBHM YaCTU:
o MNpeacTaBAHe C KNOYOBWU KOHCTATaL MK, NPENOPBKN U 3aKNHOUEHUA C TPadurKn,
n3obparkeHuns un ap.
0 Bnaeo, paska3Balo 3aBfafABalla UCTOPUSA, KOATO AO0MbABA Npe3eHTaumATa u
OCHOBHATa Tema
o MNoarotoBka Ha Tabanum, enekTpoHHM Tabanum, rpadmKmn U T.H. 3a NpeacTaBAHe Ha
aHaNM3 Ha OTTOBOPUTE OT OHNAMH BBNPOCHUUMTE.
0 M3non3saHe Ha coumanHn meaum n n1aTPopmu 3a eNIeKTPOHHO 0byyeHue 3a
KOMYHUKaLMA C YYUTENIUTE N B EKUNUTE.
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ETAN lll: STEAME [leMHOCTX U KOoonepupaHe B NPOEKTUTE 33 KPEeaTUBHOCT Ha

yyeHuyumre

HanmeHoBaHue Ha npoeKkTt STEAME:

KpaTtko onucaHune/OnpeaensHe Ha opraHMsaumaTa Ha pabota / OTroBopHOCTU

ETAN | OeiHocTn/CTbNKM OeHocTn/CTbnKu OeiHocTn/CTbnKu
Yuuten 1(Y1) 3a yueHuuyure Yuuten 2 (¥2), Yunten 3 (Y3)
CbBmecTHa paboTa c Y2 u | Bb3pacrtosa rpyna: 8.-9. CbBmecTHa paboTta c Y1l u
Y3 1 HacoKku 3a Knac; 13-15 roanHu HaCcoKu 3a obyyaemuTe
obyuyaemuTe
A MoAaroToBKa Ha CTbMNKMK CbBMmecTHa paboTa npu CTbhKa
1,2,3 3
B Hacoku npu ctbnKa 9 4,5,6,7,8,9,10 MOMOLLHM HAaCOKM NpM CTbMKA 9
C KpeaTtusHa oueHKa 11 KpeaTtusHa oueHKa
D Hacoku 12 Hacoku
E Hacoku 13 (9+12) Hacoku
F OpraHusaymsa 14 OpraHunsaymsa
STEAME B peanHua xumBoT | Cpella ¢ npeactasutenu STEAME B peanHusa XKusoT
Ha 6u3Heca
G MoarotoBKa Ha cTbnKa 15 CbBMmecTHa paboTa npu CTbhKa
15
H Hacoku 16 (noBTOpeHMe Ha 5-11) | MomoLLHM HAaCcOKHK
| Hacoku 17 [TomoLHN HAacoKKn
K KpeaTtusHa oueHKa 18 KpeaTtusHa oueHKa
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